ol Comité de Provence de Bridge

Cammman 4 17 Awvirs]l ONDA

- 24 327 donnes en simultané

- Equilibrage des lignes obligatoires

- Pas de centres réservés aux joueurs 3°™ et 4°™ Série,

- Bonus PE aux joueurs participant aux 6 séances.

- Points de Performance attribués lors de la Finale 15/2°™ Séries Majeures.

- Points d’experts doublés lors de la Finale 2°™ Séries mineure, 3°™¢/4°M¢ sérijes.
- Donnes commentées téléchargeables sur le site du Comité.

Mode de qualification par paire sur les 4 meilleures séances pour les finales se déroulant en
septembre :

- Finale 1°'¢ et 2°™ Séries Majeures : Tournoi par paires.
- Finale 2°™ Séries mineure, 3°™ Séries et 4°™ Séries : Tournoi par paires.

Au maximum 120 joueurs (2 X 60 paires) seront qualifiés :

Au moins deux paires de chaque club organisateur pour chaque finale seront qualifiées.
Un joueur qualifié parmi les 120 premiers du classement des 4 meilleures séances ne sera retenu
que s’il a joué au moins trois fois avec un méme partenaire.

Les dates de la Coupe de Provence 2024 : 24 janvier, 21 février, 20 mars, 17 avril, 29 mai et 19
juin. Finale mercredi 18 septembre 2024
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vonnes commentees par Arnauta Ancessy




Donne 1l
Nord donneur
Personne Vulnérable

& D 4 985
v A1076 vy R3
¢ AD93 ¢ V1075
& A1092 & R843
o AR1074
vy DV984
¢ R8
&V
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1e
Contre Passe 2¢ 29y
3¢ Passe Passe Passe

Erépond 2 ¢ , celalui permettrad'annoncer 3# plustard si besoin.Son partenaire pourra ace
moment la choisir lamineure qu'il préfére.

Sur 2¥ O aune enchéere difficile. Il peut décider de contrer auquel cas E devramontrer qu'il est
maximum de son enchére de 24 et dire 3¥ montrant son arrét v .

Pour rappel:

- Lorsqu'une couleur est nommeée par |'adversaire, le clie-bid demande I'arrét dans cette couleur.
- Lorsque deux couleurs sont nommées par I'adversaire, le clie-bid d'une couleur promet I'arrét
dans cette couleur

Si O décidededire 3¢ (aprestoutil al6 dontlaD#4 séche, ce n'est pasune main si forte, son
parteanire pourrait avoir 0) ce qui est le plus prudent, les encheres devraient en rester 1a. N est
vraiment trop faible pour parler.
Avec un singleton, il aurait pu dire 34 barrage sur le contre d'O, mais avec samain réguliére
c'est trop risqué.
Pour rappel:
1s - 34 :4atoutset unemain limite ( 9-10 points d'honneur)
Mais
14 X 34: 4atoutsbarrage

2 SA: Truscott, 4 atouts dans une main limite

Concernant le jeu de lacarte, E remonte a¥ et fait I'impasse ¢ . I connait un bicolore majeur en
S, il y ades chances qu'il soit court a<. Il faut donc tirer I'A% et faire I'impasse sur I'honneur
restant en N si I'on voit un honneur apparaitre en S.C'est la théorie du moindre choix.
Ledéclarant feral coupe a4 +2v +4 ¢ +4 &: 11 |levées.

Il peut méme en faire 12 si quand S met son R¢ e déclarant décide de couper un deuxieme# en
remontant une fois en coupant un ¥, en coupant un ¢ donc et en remontant a4 en impassant la
D pour tirer le dernier atout.ll fera2 coupesas +2v +1 coupeay +3 ¢ +4 & =12 |evées.

Bravo s vous avez adopté cette ligne de jeu!



Donne 2 o A82

Est donneur v 108
N-S Vulnérable ¢ DV32
& AD63
« D97 N & RV 10
vy RV96 o £ v 3
¢ 65 ¢ 109874
&V 1085 S . RO74
4 6543
vy AD7542
¢ AR
&2
Ouest Nord Est Sud
Passe 1lv
Passe 2% Passe 2y
Passe 3SA Passe 49
Passe Passe Passe

L'enchere de 3 SA de N promet deux cartesav . Avec un singleton ou une chicane v, il aurait
transité par une troisieme couleur avant de dire 3 SA.

Pour rappel:
L'enchére de 2 ¥ ne promet pas six cartes (mais elle ne les dénie pas).

S avec son 6-4 préférejouer 4.
Rien n'est placé.
Le déclarant va probablement perdre 2+3 ¥ pour deux de chute.



Donne 3 & V94
Sud donneur v R1042
E-O Vulnérable ¢ 732
& ARD
« RD10 N o A873
vy ADS 0 £ vyV9
¢ AD954 ¢ Rv108
*64 S . 532
& 652
v 8763
¢+ 6
& V10987
Ouest Nord Est Sud
Passe
1¢ Passe 1e Passe
2 SA Passe 3SA Passe
Passe Passe

O est trop beau pour ouvrir de 1 SA.17 points et une belle couleur cinquieme valent 18.

N peut contrer pour montrer ses points. Mais le manque d'honneurs a4 n'est pas emballant.
Avec RVxe et ADx# le contre e(it été meilleur.

Le contrat de 3 SA ne pose pas de probleme: 44 +1 v +5 ¢ =10 levées.

Supposons gque N fasse le meilleur flanc:

3toursde® et ¢ .

Pour lejeu de lacarte, O doit commencer par tirer RD# au casou le V soit second.
Il jouetousles ¢ endéfaussantun .

Laposition est

s 10 & A8
v AD5 vV
.

*

On peut jouer 4, sur ladonne les# sont 3-3 et on fait toutes les levées restantes.

Mais s une main avait eu le V& quatriéme ( encore second puisqu'on ajoué RD4 ) et le Ry, sur
le dernier ¢ elle aurait été obligée d'assécher son V4 ou son RY et on aurait fait le reste des
levées.



Donne4 o RV107

Ouest donneur v 10
Tous Vulnérable ¢ R643
& R1052
&9 53
v 763 vy ADV 9542
¢ D9752 ¢+ V10
& V974 & AD
o« AD8642
vy R8
¢+ A8
& 863
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe lv 1e
Passe 3y Contre 4o
Passe Passe Passe

Pour assurer son contrat, le déclarant doit éviter de perdre 3% en plusdel'Av.
Pour cela, il faut obliger E quand il seraen main arejouer # ou coupe et défausse.
Entame ¥ pour I'Av et retour V¢

Sprend del'A¢ , joue deux tours d'atout, RY en défaussant un ¢ du mort.

Puis¢ pourleR et ¢ coupé.

Il reste:

& V7

v -

¢ -

& R1052
& -
v ADV9
¢ -
& AD

» D86

v -

¢ -

& 863

Il suffit de jouer & et de couvrir le® mis par O.E en main pourratirer son ¢ maitre mais devra
rejouer ¥ en coupe et défausse.

Si E avait eu 3# il aurait été obligé derendrele R ou le 10 de# de N,selon que O ait misleV
ou pas quand Sjoue #, ou de rejouer coupe et défausse.

Si E décidededire4 v (il compte -3 avec son jeu, soit 800 sil est contré) sur 3¥ deN, O
pourratrouver ladéfensea5v pour -2..



Donne5 & A984

Nord donneur v A63
N-S Vulnérable ¢ A1084
& 42
& R765 & 10
v D1075 vy R9
¢ DV ¢ 9763
& A103 & RDV987
o« DV32
vy V842
¢ R52
& 65
Ouest Nord Est Sud
1le¢ 2% Passe
2¢ Passe 3% Passe
Passe Passe

Sest trop faible pour contrer 2 % .Le contre d'appel au palier de 2 promet au moins 9 points.

O veut jouer lamanche maisil n'apas darrét ¢ .1l clie-bidde pour demander |'arrét a son
partenaire. E avec samain minimum dit 34.0 passe il n'aque 12.Si son partenaire avait eu du
jeusansl'arrét ¢ il aurait fait une autre enchére.3# montre une main minimum.Pas de raison
daler plusloin.

Leflanc,quand il seraenmaina+¢ devrait rjouer # pour éviter que le déclarant ne coupe ses ¢ .
En main au 10 |le déclarant doit jouer ¥ pour son R et ¥ pour le 10 de fagon a pouvoir
défausser un ¢ surlaDv.

Jouer ¥ le 9 risguerait de faire perdre 2 ¥ au déclarant alors qu'il n'a qu'une perdante.

Eperdrale+1v+2+¢



Donne 6 s A4

Est donneur v3

E-O Vulnérable ¢+ ADV 1085

& A874
& 53 4 1098762
v 1075 vy AV842
¢ R642 ¢ —
& D1065 & R9
Ouest Nord Est Sud
Passe 14

Passe 1le 2% Passe
2v 24 Passe 2SA
Passe 3% Passe 3SA
Passe Passe Passe

Apres son passe initial, E fait un bicolore majeur en annongant 2 .

Pour rappel:

- Le clie-bid de la couleur de I'ouvreur annonce un bicolore des deux couleurs restantes
exple: 14 -1v 2&: bicolore ¢ /4

- Le clie-bid de la couleur du répondant est naturel
exple: 14 - 1v 2v: naturel avec six cartes

Sur entamedu 5 v, E sait quesi SaRDv lefait de mettrel'Asvalui libérer deux levées.

Sil NaqueleR, mettreleV ne couterarien.

Il met donc le V. Sansle R& cela aurait été beaucoup plus problématique car le camp NS
pourrait faire toutes les levées. Mais commeil ale R& en main il sait que cela ne pourra pas étre
le cas.

11 levées si vous avez misle Vv, 12 dans le cas ou vous avez misl'Av .

Pour fairetous les ¢ sans probléme, S doit jouer le 7 laisséfilé, puisle 9 pour le 8 et enfin faire
encore une fois |'impasse ¢ .

L'impasse¢ est a50%, jouer le R¢ sec en tirant I'As est aenviron 12,5% ( 1/4 de larépartition 3-
1 qui est a50%)et encore, celanadintérét que si le R est derriére soit la moitié:6%.

Pensez bien aregarder vos intermédiaires pour maximiser votre maniement.



Donne7 « ADV532
Sud donneur v AR4
Tous Vulnérable ¢ AD4
)
o R986 s 104
v5 vy D1063
¢ 876 ¢ V1032
& 96532 & ARS8
o 7
vy V9872
¢ R95
&$DV74
Ouest Nord Est Sud
Passe
Passe 2% Passe 24
Passe 24 Passe 2SA
Passe 3e Passe 3SA
Passe Passe Passe

N ouvre de 2 # fort indeterminé avec ses5 perdantes: 14 +1v +2¢ +1 &,

Concernant le compte des perdantes, il y a plusieurs fagons de les compter, vérifiez-bien avec
votre partenaire que vous utilisez |la méme!

2+ relaisobligatoire.

Sn'apasdes ¥ assez beaux pour les annoncer et le contrat devrait aboutir a3 SA.

Le déclarant vaperdre 24 +2 &

Si voustrouvez lesv, vousferez 11 levées.

Avant d'ouvrir de 2 # parceque vous avez 5 perdantes, vérifiez-bien que vous avez 8 gagnantes!
Cette main correspond bien: 54 +2 v +1 ¢ . Si par malchance vousne faitesque 4 4, il vous reste
la chance de l'impasse ¢ .

Pour rappel:

- L'ouverture de 2 ¢ forcing de manche se fait avec la manche moins une levée ala couleur.
9 levéesdejeu en majeure ou il faut faire 10 levées pour réussir la manche
10 levées de jeu en mineure ou il faut faire 11 levées pour réussir lamanche
24 points et plus pour les mains de SA

- L'ouverture de 2 # fort indeterminé se fait avec la manche moins deux levées ala couleur
8 levéesde jeu en majeure ou il faut faire 10 levées pour réussir la manche
9 levées de jeu en mineure ou il faut faire 11 levées pour réussir lamanche
22-23 points pour les mains de SA



Donne 8
Ouest donneur
Personne Vulnérable

o V53 & A97
v 8542 vy R1063
¢ R102 ¢ A4
& V74 & AD109
o D106
yV7
¢ V873
& R863
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1SA Passe
Passe Passe

Entame 3 ¢

E passe petit ¢ et N doit décider si Saentamé sous|'A¢ , auquel casil faut mettre laD; ou sous
leV, augiel casil faut mettrele 9... Bon courageil n'y arien d'évident.

S aurait peut-étre entamé une autre couleur 4eme pour garder son As en reprise, mais c'est
spéculatif.

Si N passele 9, ledéclarant ferala +1v +2+¢ +3&: 1 SA éga

Sil metlaD, ceseral SA+1 graceal'impasseau V¢ .



Donne 9
Nord donneur
E-O Vulnérable

o V9
vy R105

¢+ RV104
& D1085

Ouest

Passe

o A2
vyV97642
¢ 832
& R6
R10876543
D
A942
s
v A83
¢ AD9765
& V73
Nord Est Sud
Passe 44 Passe

Passe

N napasunemain aouvrir de2 v avec ses¥ laids et ses deux levées de défense.

E ouvrede 4 4 et laséguence sarréte la.

Sentame du 34 pour le 10 du mort ( mieux que de mettre le 5, celaincite N a monter).

N est obligé de mettre le R au cas ou son partenaire ait entameé dans V932 ou V93.

Si E avait mis petit, il était inutile de mettre le R, car E aurait pu faire l'impasse au V ensuite.
Mieux vaut mettre petit et laisser le déclarant décider.

Cette entame # tombe trés mal et le déclarant ne perdraplusque 1v et 24 .

Si E joue # pour le 10 aladeuxiéme levée, Svamettre le 7. Celamontre qu'il a entamé dans 3
cartes. En effet avec V973 il aurait entamé du 7, et avec V9732 il aurait entamé du 2.

N doit plonger de'A# ;rejouer ¥ pour I'Av de S qui lui donnera sa coupe a.

4a=



Donne 10
Est donneur
Tous Vulnérable

s 64 o A932

v A32 vy DV975

¢ AD10S8 ¢ 4

& V542 & R108

Ouest Nord Est Sud
Passe Passe

1le¢ Passe lv Passe

IN Passe 2v Passe

Passe Passe

O donne une bonne entame en ouvrant de 1 ¢ .

E peut faire un Roudi, mais le singleton ¢ incite ala prudence.

Méme sil lefait, O diraquiil est fitté minimum et EO joueront également 2 .
Entame Re

Jouer atout ne vous servirait arien.ll faut essayer de couper les# .
Commencez par duquer I'entame.Sn'apas64 par RD il aurait ouvert de24.
Si Srejoue ¢ vous prendrez deI'A4 et couperez un 4 .

E feratoujours 1 & +1coupe as +4 v +1 ¢ +1 %= 8 levées.



Donne 11 o A103
Sud donneur vy R73
Personne Vulnérable ¢ RV762
& RV
o V74 N 4 852
v AV62 o = v 1098
¢ A1093 ¢+ D
4DO S . A108432
« RD96
vy D54
¢ 854
& 765
Ouest Nord Est Sud
Passe
1¢ Passe 1IN Passe
Passe Passe

Une donne difficile, O ouvre normalement de 14 . N a 15 points, il peut songer adire 1 SA mais
il n'a pas beaucoup de levées et Sil est contréil n'a pas de couleur de repli (I'ouverturede 14 se
fait trés souvent dans 4 cartes, le seul casou il n'y en aque 3 étant 44 4y 3¢ 2& ). Laprudence
veut que N passe.E répond 1 SA et la séguence sarréte la.

SentamedelaD#

N appelle avecle 34

Pour rappel:

Sur I'entame de I'As,delaD ou du V le partenaire appelle avec un petit ( le but étant de garder les
grosses cartes pour faire des levées).

On joue généralement |la méme chose en switch (. quand le partenaire prend la main et rejoue une
carte).

Srejoue petit 4, N doit penser a prendre de I'A# .11 sait que son partenaire n'a pas grand chose en
plus de RD# ( en admettant qu'il ait quelquechose). Il rgjoue le 104 pour laD de S qui tire son
94 maitre.

N appelle son partenaire a¢ ( en fonction de votre systeme, Lenvental, appel direct, appel
italien...).

Sdoit rejouer le 8¢ pour montrer qu'il N'ariena+¢ .

Il est important quand vous repartez d'une carte d'indiquer a votre partenaire si vous avez un
honneur dans la couleur pour qu'il puisse savoir quoi faire.

N met le R et voit la D tomber.

Lecamp NSadgafait44+1+¢

N sait gque vous ne pouvez pas avoir |'A#, celane ferait que 4 points a E qui arépondu 1 SA sur
1+ .1l ne peut donc pasrejouer .

Jouer ¢ dans A109 n'est pas emballant.

Il rejouedonc ¥ . Si vous avez laD celalibére une levée et si vous ne l'avez pasil fera surement
son Ry plustard.

Votre camp feraencorely +1 &.

Vousaurez fait44+1v+1¢ +1&. 1SA-1



Donne 12 4« AR109432
Ouest donneur v3
N-S Vulnérable ¢ 1074
DV
o D7 e V65
vy R1076 vy ADV52
¢ AV52 ¢ 63
& 876 & AR5
& 8
v 984
¢ RD98
& 109432
Ouest Nord Est Sud
Passe 3e 4v Passe
Passe Passe

Rouge contre vert (vulnérable contre non vulnérable) est |a plus mauvaise configuration pour
barrer.Les levées de chute coutent cher .1l faut donc étre serieux.

N ouvrede 3.

E est obligé de se mouiller a4 ¥ et O ne doit pas |le pourchasser dasn les coulairs.

Il faut étre prudent et "payer” les barrages. O a certes un beau fit maislaD seconde a# n'est pas
une bonne nouvelle.

Entame 84 pour IeRe I'A4 et petit 4 pour montrer une piece a% en préférentielle.

Remarque:

Si N avait eu un singleton, il aurait prit de I'A# puisjouéle R4 et son singleton.Le fait de jouer
la couleur dans un ordre anormal (ici I'A puisle R au lieu du R puis|'A) permet de donner une
information au partenaire.

N est obligé de rejouer un troisieme tour de# sinoniil sait qu'un # partirasur le Ve du
déclarant. le troisiéme # est coupé du 8 et surcoupé du 10.

E ayant vu le retour petit 4 qui dénie une piecea+ pourrafaire ladouble impasse ¢ pour
défausser son & perdant.

4v=



Donne 13
Nord donneur
Tous Vulnérable

& AR975 & 102
v 654 vy A8
¢ R87 ¢ V9654
& V4 & AR83
o« DVS8
vy RD10973
¢ A
& 1062
Ouest Nord Est Sud
Passe 1e lv
1le Passe 2% 2v
Contre Passe 2 SA Passe
Passe Passe

Le contre d'O montre une main d'au moins 11 points sans enchere.ll y aura souvent 5 cartes a# .
E n'ayant pas 34 maisayant I'arrét ¥ nomme 2 SA montrant qu'il est minimum.

En paireil est tentant de jouer 2 SA et O devrait passer.

Jouer en mineure demande de faire au moins 2 levées de plus qu'a SA pour que ce soit
intéressant:

2SA = 120 2¢ = 90

+1 150 +1 110
+2 180 +2 130
+3 210 +3 150
+4 170
Entame Ry
Pour rappel:

A SA I'entame du R demande au partenaire de débloquer un honneur sil en aun.Cela permet de
faire les levées rapidement.Avec RD10973, S sait que E al'’Av .Si son partenairealeV il ades
chancesdefaire5v etl'Ae¢ .

SurleRy N metleV et S peut continuer tranquillement de la couleur.

E n'apas de levées...

Pas de chance, c'était le jour ou il fallait jouer en mineure.

Saparlé deux foistout seul, il adu jeu.

Il sait qu'il vaperdre5v désqu'il aurarendulamainal'Ae .

& est laseule couleur qui peut lui apporter des leveées.

Il joue donc le 104 . Ladouble impasse # fonctionnant, il fera5# +1v +2#.2 SA=

A ¢ il aurait fait entre 10 et 11 levées.



Donne 14
Est donneur
Personne Vulnérable

« AD & 10872
vy A53 vy 62
¢ A10962 ¢+ RD3
& D53 V1076
o RV54
vy RD1084
¢ V7
& R2
Ouest Nord Est Sud
Passe 1lv
1SA Passe Passe Passe

Avec 16 pointset I'arrét & O dit 1 SA.

Il aun arrét seulement maisil ne peut pas contrer avec seulement 24 et passer serait couard.
N entamedu 7 v ( pair-impair dans la couleur du partenaire).
Ofera2e+1v+5¢ 1SA+1



Donne 15 4 RV43

Sud donneur v 1097
N-S Vulnérable ¢ 10982
& 108
& A9765 N « D82
v 3 0 £ vy ARV 862
¢ 65 ¢ DV43
4 D9753 S
& 10
vy D54
¢ AR7
& ARV G642
Ouest Nord Est Sud
1%
Passe Passe 2v 3
Passe Passe Contre Passe
Passe Passe

O est |éger pour intervenir al4 .l eut mieux valu AD9xx a4 .

Lerévell a2 ¥ montre une main de premiére zone (12-14) avec six cartesav . Il n'est pas utile de
faire un barrage dans cette situation.

S ne peut pas passer avec une aussi jolie main, il ne paut pas contrer, cela montrerait une main
courtea¥ qui accepte les autres couleurs. Il dit donc 3.

Le contre d'O a ce stade montrerait du jeu sans enchére mais ne serait pas punitif.ll passe.

E contre en réveil montrant qu'il aune belle main et qu'il veut continuer les encheres.

O passe avec sescing cartes a.

Entame 3 ¥ pour le R,I'Aset petit ¥ coupé.

Sjouera® vers 108 et ne perdraqu'un %.

Le flanc sera obligé de lui rendre le R ou de lui jouer deux fois ¢ ce qui lui permettra de ne pas
en perdre.

Il auradonc perdu 14 +2 v +1 coupet+l%: 3&X-1



Donne 16
Ouest donneur

E-O Vulnérable
& 97543 & 108
v RD6 vy A109874
¢+ D9 ¢ 72
& 975 & A103
aDVG62
v 2
¢ RV1065
& RD4
Ouest Nord Est ud
Passe 1le le le
2y Passe Passe Contre
Passe 3& Passe 5¢

Passe Passe Passe
Rouge contre vert E dit 1 v .Ne faites pas des barrages avec des couleurs creuses.V ous risgueriez
de vous faire contrer pour une chute abyssale.Mieux vaut dire 1 il y amoins de risques. Si votre
couleur est trésbelleil y apeu de risque.
Sréveille la séquence par contre montrant une jolie main qui veut avoir plus dinfos.
N sans|'arrét ¥ maisavec 4% répond 3.
Sconnait maintenant 4ou5¢ enN (avec4#% et 3¢, N aurait ouvertde 1 &.
Il nomme donc le contrat qu'il veut jouer: 5 ¢
N apassésur 2v, il n'apas une main trés forte et un chelem est exclu.
1a+1v aperdre5¢ =



Donne 17 & R4

Nord donneur v D4
Personne Vulnérable ¢ AR8532
&V53
« D10963 a V72
vy A765 vy R9
¢ 4 ¢+ D109
» R76 & D10842
4 A85
vy V10832
¢ V76
& A9
Ouest Nord Est ud
1e Passe lv
1le 2¢ 24 Contre
Passe 3¢ Passe Passe
Passe

Le passede N dénie 4cartesa v, Sadix points avec un semi fit ¢ , il contre pour montrer a son
partenaire que son camp est majoritaire en points.N revient a3+4 qui devient le contrat final.

9 levées a condition de penser a couper un # avant de jouer atout ( on peut jouer un tour d'atout
mais pas deux sinon E en main tirerait laD+ pour pouvoir encaisser son ¢ maitre).

Le contre de S n'est pas une obligation, il peut également choisir dedire 3+ .



Donne 18 «a DV632
Est donneur vy RV2
N-S Vulnérable + R
& RV 104
4 ARS85 N & 109
v 107 o = v 8653
¢ A752 ¢ V10986
+ 865 Sl . A9
& 74
vy AD94
¢ D43
& D732
Ouest Nord Est ud
Passe Passe
1le 1le 2¢ Contre
Passe 3% 3¢ Passe

Passe Passe
Sur 3¢ Sn'apasassez pour reparler.
N peur penser areparler , mais quand son partenaire a passé, il y apeu de chance de gagner un
contrat au palier de 4.Son R¢ ade bonnes chance de se faire.Passer est e plus prudent.
Entame 7
Le déclarant prend de I'A du mort et voit le2 en N.
Les# onl'air 5-2
Lorsgque vous avez un fit neuvieme et qu'il mangue RD vous avez plusieurs maniements possible:
- faire ladouble impasse a RD
- faire I'impasse puistirer I'As
- jouer A et petit

Sans élément ( comme une ouverture,un barrage...)

Le premier maniement est le meilleur.

Le deuxieme est e pire

Le troisiéme est un peu moins bon que le premier mais |'écart n'est que de 2,5%

Si vous craignez que S soit singleton & jouez A¢ et petit ¢ .

Les ¢ étants 3-1, vous ne pourrez couper qu'un ¥ et perdrez 3v +1 ¢ +1 & pour une de chute.

S pourrait étre tenté de dire 4 # avec ses 10 points et connaissant la courte a¢ de son partenaire.
Cest risgué, il a 3 levées de défense.La prudence est de mise.



Donne 19

Sud donneur

E-O Vulnérable
& 52 o R873
v D875 v 1042
¢ V9854 ¢ A32
& V10 & 932
Ouest Sud

1%

Passe 1e Passe 1SA
Passe 2% Passe 24
Passe 3SA Passe Passe
Passe

N fait un Roudi, quand il apprend que son partenaire n'est pasfitté# il dit 3 SA.

Son camp a maximum 31 points, il n'est pas en zone de chelem.

Si vous jouez "l'ancien” roudi vous savez gue votre partenaire est minimum.Avec le "nouveau"
Roudi vous n'avez pas cette info mais cela ne change rien dans ce cas.

O entamele 5+ en quatriéme meilleure.

Vous passez le 10.

C'est mieux que de passer laD, si le V est chez I'entameur vous assurez deux levées. Si vous
mettez la D qui fait lalevée,quand E seraen main il pourratraverser votre Rsi O aAV et en
repartant du V s clest lui qui I'a.

Le 10¢ pousseal'As.

Vous rendrez encore le Ra . Faites|'impasse 4 , pas|'impasse ¥ .Méme s elle fonctionne,vous
aurez besoin del'impasse# (5#+2¢ +3v+14 =111l faut |'impasse # pour faire 12 levées.Si le
Re estplacé, 5#+2 ¢ +2 v +3 # =12.Pas besoin de tenter I'impasse ¥ ).

3SA+2



Donne 20
Ouest donneur
Tous Vulnérable

& V472

v 3

¢ R8764
& AV32

Ouest
Passe
Passe
Passe

4 ARD1073
v 7
¢ AV52
& R5
4 9865
vy V1042
¢ 1093
& D9
o —
vy ARD9865
¢+ D
& 108764
Nord Est Sud
1e Passe 2y
3¢ Passe 49
Passe Passe

N ouvrede 14, il n'est pas assez beau pour ouvrir de 2% fort indeterminé.De plus,sil le faisait,
il ne pourrait pas annoncer son bicolore avec des ¢ .

Sdit 2 ¥ montrant une main d'au moins 11 pointsavec 5¥ (ou 10 avec6v).

N dit 34 montrant une main bicolore d'au moins 15 points. Avec une main bicolore moins forte

il répéterai sese .

Snomme le contrat qu'il veut jouer et N passe, il a certes un peu plus que promismaisil est

singleton v .

Quelquesoit I'entame Sperdralv +1 &

4v+]1



Donne 21 & VO7
Nord donneur v 82
N-S Vulnérable ¢ A10964
& AD3
o D42 N & AR1085
v AD o e vy R7
¢ D53 ¢ V7
& R10875 =Bl . V964
463
v V1096543
¢ R82
&2
Ouest Nord Est Sud
1le¢ le Passe
2¢ Passe 24 3y
Passe Passe Contre Passe
34 Passe Passe Passe

Le clebid d'O peut étre fitté et demande & E avec quoai il est intervenu. C'est une main qui promet
au moins 11 points.

E a12 points maisils sont moches et si O n'en aque 11 il n'apas envie daller plusloin. Il répéte
dans un premier tempsses 4.

S qui apassé car il n‘aque 4 points se manifeste et présente ses v .

O afait son travail et passe au cas ou son partenaire soit intervenu avec seulement 8-9 points.

E qui est maximum contre et O lefitte a3 4 . Pour gagner 4 4 il faudrait une main en E plus belle
gu'une simple enchérede 24 au premier tour.

S entame son singleton. ZiaMamhood a dit " s je n'entame pas mon singleton,c'est que je n'ai
pas de singleton”.Pour info il sagit d'un des meilleursjoueurs de bridge depuis 50 ans :-) .
NSvafaire2¢ +2&+1coupea .

3e-1

Si vous laissez jouer 3 v, il suffiraau déclarant de faire I'impasse ¢ pour gagner enne perdant que
24429



Donne 22 4 V863
Est donneur vy RDV
E-O Vulnérable ¢+ RVG6
#DVO
o R10542 o —
v A6 v 9732
¢ ADS ¢ 1075432
& 854 & ARG
o« AD97
v 10854
¢+ 9
& 10732
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe
le Passe 1SA Passe
Passe Passe

Apreés passe, I'enchérede 24 montre une allergie aux 4 avec 64 au moins.

Mais elle promet 9-10 points et des ¢ un peu plus beaux que le 10 sixieme...

Ici impossible de passer et impossible de dire 2 ¢ .Laseule enchére est 1 SA.

Fin des enchéres.

Sentame v . Lesv étant un petit peu plus beau que les .

E ne voit pas beaucoup de levées, le seul espoir defaire deslevéesest a¢ .

Maiss les¢ sont 3-1il vafaloir se servir de AR% pour les affranchir et venir les chercher.
Le R® permettra de controler un retour & du flanc et I'A% permettra de venir chercher les ¢
affranchis.

Pour cela, il faut éviter que le flanc puisse jouer deux fois# avant que les ¢ soient affranchis.
Une seule solution: mettre I'Av et rejouer A¢ et D¢ .

Si les ¢ sont 2-2 parfaits, si un honneur apparait sur I'As parfait également.

Si les ¢ sont 3-1 avec les deux honneurs dans les trois cartes,rien de grave.

SurlaD¢ N prend du R et rejoue DVY puisD.

E prend de|I'As ( quand votre partenaire joue une couleur, il faut mettre la plus petite carte, mais
guand c'est I'adversaire il faut mettre la plus grosse pour lui cacher la carte en dessous. Il faut le
faire sans hésitation sinon ce n'est pas éthique).

Etrgoue ¢ , N prend,rgjoue % et E fait ses+ .

Il aurafait1v+4¢ +2 &

L'entame # bat car elle enléve une remontée au déclarant.On peut y songer car le partenaire a
forcément des points ( O amax 14 et E max 10.Nous avons 6.L e partenaire a donc au moins 10
points).Avec 4 ¥ il aurait peut-étre réveillé.



Donne 23 o 52

Sud donneur v D953
Tous Vulnérable ¢ 109764
& R3
o A7643 N & RD10
v 72 o = v A1084
¢ V3 ¢ D5
4D762 Sl .\ 1098
4 V98
vy RV6
¢ ARS82
& A54
Ouest Nord Est Sud
1SA
Passe Passe Passe

Rouge et sans distribution, un réveil par E serait pour le moins sportif...
O entame du 4 4 en quatrieme meilleure.

Ofaitses5 4. Les¢ étant 2-2, le camp EO feraencore I'Av .

1SA=



Donne 24 & 743
Ouest donneur vy A984
Personne Vulnérable ¢+ 84
& ARV9
& V108 o AR962
[\
v 65 o £ vy —
¢ AVT75 ¢+ D109632
* 10874 S .63
« D5
vy RDV 10732
+ R
& D52
Ouest Nord Est Sud
Passe 1 1e lv
3¢ Passe 3e 49
Passe Passe 44 Passe
Passe 5v Passe Passe
54 Contre Passe Passe
Passe

Dire 1+ sur & pour nommer les4 ensuite permettrade montrer quel'ona6¢ et54.

Sdit1v et Ofait unbarrage a3 ¢ au nom de ses quatre atouts.

N a4 ¥ mais son partenaire pourrait avoir 7 points, il n'a pas assez de jeu pour pouvoir jouer au
palier de 3.

E annonce ses# et S nomme lamanche & v .L'enchere revient a E qui redit 44 montrant ses cing
cartes.N qui n'ajamais dit qu'il avait un beau fit v redit 5¥ et O qui ale double fit surenchérit a
54 N contre au nom desses A AR.Si |e contrat gagne, il ne va pas marquer plus de 10%.Autant
contrer pour essayer de marquer un meilleur score.

Entame R¥ coupé, I'A4 au casou laD serait seche, ¢ versleV,leRetI'A¢ et Ve,
OnsatqueSaaumoins7¥ (Sil Nenaquesix celaenfait 5en N qui aurait ouvertde1v).
On sait aussi que S est singleton¢ ,sinon quel intérét a mettre le R?

Il semble donc étre 3-2 dans les deux autres couleurs ( ou 4-1.0u 2-2 ou 3-1 sil a8v).

Il N'y apas deraisons de ne pasfaire l'impasse 4 .

E perdra2 # pour une de chute.



Donne 25 & ARA4

Nord donneur v D102
E-O Vulnérable ¢ R52
& D1092
& V876 & 109
vy AV4 v 983
¢+ D96 ¢ V874
» A86 ® RV 43
Ouest Nord Est Sud
1% Passe lv
Passe 1SA Passe Passe
Passe

E entame 4 ¢ .

Le déclarant met le 3 et E passele 9.

S EaRV le9oulaD sont égquivaents

Si EaleR, mettrele 9 fait fairele V pour deux levées; mais mettre la D permettra dimpasser le
R pour deux levées égal ement.

Si EaleV mettrele 9 limite le déclarant adeux levées.Sinon il en fera 3 en impassant le V.
Quand vous avez un doute, essayez de visualiser les différents cas.

LeVy éant placé maisles# étant 4-2, le déclarant feratoujours 8 levées.

34+3v+2¢.

1SA+1



Donne 26 9

Est donneur v A94
Tous Vulnérable ¢+ RD105
& A7652
« D53 o A7
v 876 vy D1052
¢ 876 ¢ AV943
& D1043 & RV
o Rv108642
vy RV3
¢ 2
& 908
Ouest Nord Est Sud
1SA 3e
Passe Passe Passe

Eouvrede 1 SA

Il a15 sans singleton et aurait un probléme de redemande sil ouvraitde 1+ .
Imaginons1¢ - 14 -

Dire 1 SA ne montrerait pas les 15 points

Dire 2 v serait promettre 18 points que |'on a pas

Dire 24 ne montrerait pas non pluslamain

Dans ces cas |3, ouvrez de 1 SA,celamontre lamain réguliere ou semi réguliere de 15-17.

L'enchére de 34 est un barrage, elle a pour but de géner O sil adu jeu.

N passe sagement

Fin de la séquence.

Votre partenaire a 15-17, entamez ou vous avez quelque chose pour libérer des levées.
entame 4 &

Sperdra2e +1¢ +1%.

3e=



Donne 27 & V83

Sud donneur v 109743
Personne Vulnérable ¢+ AD5S
& 63
« D97 & R542
vy R52 vy V86
¢ RV3 ¢ 97
& RV94 & 10875
o A106
v AD
¢ 108642
& AD2
Ouest Nord Est Sud
1SA
Passe 2¢ Passe 29y
Passe Passe Passe

Que 7 points et des v laids, pas necessaire de faire un effort.

Celavous éviteradejouer 2 SA ou pire au palier de 3 si votre partenaire est fitté.

Si vous jouez la misere dorée, vous pouvez éventuellement dire 2% et si votre partenaire dit 2 ¢
vous pourrez dire 2 ¥ montrant une main de 7-8 avec 5 v .Votre partenaire pourra passer sil est
minimum.

VOir ici:

http://stegreve.bridge.free.fr/bidding/compet/miseredoree.php

Pour I'entame, O doit choisir entre |a peste et le choléra.

Toute entame peut filer, essayez dans ces cas |a d'entamer la couleur qui demande le moins de

chose au partenaire.
Ici # qui nedemande queleV.

A 2v, Lecamp NS perdratoujours 14 +2v +1+¢



Donne 28 a DV7
Ouest donneur v ARV 104
N-S Vulnérable ¢ AVS
& 83
o R109 A52
v 963 D5
¢ R9642 D75
& 52 RD964
4 8643
v 872
¢ 103
& AV107
Ouest Nord Est Sud
Passe 1SA Passe Passe
Passe

15-17 réguliers: 1 SA

Cela a des défauts mais beaucoup de qualités.

En ouvrant 1 SA vous zonez directement votre main.

Vousratez certes lefit ¥ de temps en temps, mais vous récupérez facilement lefit 4 .
Classiquement,si vousouvrez de 1 ¥ et que votre partenaire dit 1 4 ,vous étes obligés de dire 2 ¢
puis 2 SA s votre partenairedit 2v .

Il nedira24 quesil enasix.

En ouvrant de 1 SA vous évitez tous ces problémes.

Le bridge est un jeu de probabilités et rien n'est & 100%, du moins peu de choses.

Dans cette main, av vous allez perdre 24 +1 v (on fait I'impasse a8 cartes )+1¢ +1 &.

2v=

A SA E vaentamer delaD# (avec le 9 c'est mieux, cela peut éviter aun V second de sefaire,
deplusil aunereprise sureil ne craint pas de ne jamais reprendre la main).

Lefait de mettre petit sur la D assure deux levées,il suffirade fairel'impasse au R ensuite.

E n'apas de retour et rejoue % ,vous mettez le 10 et faites I'impasse ¥ pour laD d'E.

Il ne peut plus rejouer # sans vous donner une levee.

Quoiqu'il joue,apart ¥, il vous donne une levée:

- vousferezlaDs -¢ graceaV10vousferez24 - & vousferez2#

Vousallez faire 7 levées sur un bon flanc.

Concernant le maniement & ¥

1- Jouer ¥ pour le 10 ( on ne peut maheureusement pastirer I'Av avant de faire I'impasse faute
de communications) gagne avec la D placée séche( on ne met évidement pas le 10),seconde ou
troisieme.

2- Jouer AR en tétegagne si laD est séche ou seconde devant ou derriere.

Regardons de plus prés:

1- les ¥ 3-2 68%, ladame placée 50% des 68%=34%. Les¥ 1-4 avec laD seche: 27%, mais
d'un seul coté donc 13.5% avec laD seche: 1 cas sur 5 donc 13.5/5=2.70.34+2.7=36.7%

2- LaD seche:l cinquiéme des cas 4-1: 27/5=5.4% .La D seconde 2 cinquiéme des cas 3/2.
68%x2/5= 13.6% .Soit un total de 13.6+5.4=19%.

Retenez qu'a 8 cartes on fait I'impasse alaD.Tant pis pour lesraresfoisou il nefallait pas!



Donne 29 4 RD10962

Nord donneur vy R9
Tous Vulnérable ¢ AR1052
*_
& 43 & AVS
vy D85 v 763
¢ 64 ¢+ D983
& ADV 1092 & R84
& 75
vy AV 1042
¢ V7
& 7653
Ouest Nord Est Sud
1e Passe 1SA
2% 2¢ 3% Passe
Passe 44 Passe 44
Passe Passe Passe

Une main bicolore sannonce de fagon naturelle, sauf si vous avez peur que ce soit 14, par
exemple, passe passe passe.

Ici pas derisque.

Sur 1 & votre partenaire répond 1 SA et leflanc dit 2 4.

On peut penser adire 34 , mais c'est une enchére forcing de manche qui promet 20 points.
Vous n'en avez que 15.

Vousnerisquez rien adire 2 ¢ , la séguence ne va pas sarréter la.

Vousdirez 44 ensuite pour montrer votre gros bicolore.

Les enchéres vous reviennent a3 et vous dites4 ¢ pour montrer votre beau 6-5 mais sans les
20 points.

Votre partenaire revient a4 4 qui est le contrat final.

Entame # que vous coupez.

Il faut essayer d'affranchir votre couleur secondaire.

AR¢ et ¢ coupé. O ne surcoupe pas bonne nouvelle,celavous place les# .

Il faut continuer a affranchir votre couleur secondaire.

Pour cela,vous revenez en main a¥ pour couper un nouveau ¢ et affranchir le dernier.

Si les# sont 4-1 vous alez étre débordé,mais en paire, il faut jouer les# 3-2 & 68%.
Donc # coupé et R& pour I'A d'Est qui vous refait couper a%.

OnjouelaD# etledernier ¢ maitre.

On aurafait:

2¢ +2coupesa+ +2v +3 coupesas+ Da +14:11 levées



Donne 30 & 83
Est donneur vy AR54
Personne Vulnérable ¢ RV63
& 832
& VI6 N & A102
v D9873 o = v 1062
¢ A10 ¢+ D84
& AV6 =B . D975
 RD754
vV
¢ 9752
* R104
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe
1w Passe 2y 24
Passe Passe Passe

S aprés avoir passé d'entrée se mouille a2 4 en réveil anticipé.

Il sait que son partenaire n‘aura pas de réveil sur 2v et si EO joue il aimerait que son partenaire
entame & .

C'est le contrat final.

Entame 3 v

A priori E aentre 6 et 8 points, O aouvert alors qu'il ades ¥ quelconques.ll adonc
['ouverture.On peut ouvrir en troisiéme avec une main qui n'a pas I'ouverture pour donner une
bonne entame. Ici ce n'est pas pour I'entame que O adit 1v.

O entame v, il n'adonc pas de singleton.Sauf éventuellement al'atout, croisons les doigts pour
gue ce ne soit pas le cas!

Commencons par mettre I'Av , mettre petit serait vraiment joueur.

Lapriorité est de faire tomber les atouts. Donc # pour le R qui fait lalevée. On connait I'A# en
E, O n'aurait pas eu dintérét ane pas le prendre sil I'avait eu.

Il reste donc entre 2 et 4 points en E.

Il faut remonter au mort pour rejouer 4 .Le seul moyen est de remonter a+ .

Donc ¢ pourlel0dOetleR.

Pourquoi le R?

Il est peu probable qUE ait I'A+ .1l faudrait qu'il ait exactement 8 points et que ce soit
spécifiguement I'A¢ .

Il pourrait avoir six:A# +1D (3 cas) ou A4 +2V (1 cas)

Il pourrait avoir 7:A4 +1D+1V (6 cas)

Il pourrait avoir 8: A4 +1D+2V ( 3 cas) ou A4 +2D (3cas)ou A4 +A% ou A4 +A+¢

Soit un cas sur 18.

LeRfaitlalevée, et on rejoue + .

QUE plonge ou pas, on arriveraafaire44+2v +2+¢ .

246=

Rejouer le Ry avant de rgjouer 4 nous met en danger.Si le camp adverserejoue ¥ achaguefois,
on va étre raccourci avant d'avoir affranchi notre ¢ .Le fait davoir le 10& empéche le camp
adverse d'encaisser 3.



Donne 31 o V9

Sud donneur vy A96
N-S Vulnérable ¢ 103
% V98654
4 R87653 N & 10
v72 o e vy D3
¢+ R86 ¢ ADV 742
& R2 Sl . AD107
sasvaN] 4 ADA42
g--g-- vy RV10854
E14-2- *95
014-2-] &3




Donne 32
Ouest donneur
E-O Vulnérable

& AV1086
vy V109

¢ 7652
&V

s 432
v AR875
+ RD8
& R5
Q_
o N M v 642
¢ AVO3
Sl . AD10962
4 RD975
vy D3
+ 104



Donne 33
Nord donneur
Personne Vulnérable

L
v

D1092
D43

L

v AV72
¢ D1043
& D1097

o V754
vy R109
¢ A76
& AV S8



Donne 34
Est donneur
N-SVulnérable

a D72

v AD7

¢ V32

& V983
N & 95

o e v 1083
¢ ARD1095

Sl .54

« RV1063

vy R62

¢ 7

& R762



Donne 35 o RD87

Sud donneur vy RV10732
E-O Vulnérable ¢+ D6
& 7
& AV 1042 N 4 93
v 8 o £ v D96
¢ R754 ¢ A10932
4 AD2 Sl . V33
asvaN 465
g%:%:: vy A54
E-5-22 ¢V8
O-5-21 & R109654




Donne 36
Ouest donneur
Tous Vulnérable

4 R63
v 3
¢ DV5
« D109865
N & 8742

vy ARDV 962 v 1084

@) =
S

& AVI95
v75

¢ 109642
& 32

¢ A73
& AVY



