COMITE DE
PROVENCE

Coaean cimmman N0 e OINDOE

Dates/ 27 novembre — 29 janvier - 26 février - 19 mars - 30 avril - 28 mai - 24
Juin — Finale Mardi 24 juin 2025

- 24 a 27 donnes en simultané TPP
(avec marque en IMP uniquement pour la finale de Comité le 24/06).

- Pas de centres réservés aux joueurs 3“7¢/4“™ géries

- Bonus PE aux joueurs participant aux 6 premiéres séances (2™ série
mineure/3“"/4%" séries)

- Equilibrage des lignes OBLIGATOIRE
- PP attribués lors de la Finale 1°%/2°™ Séries Majeures
- Bonus PE lors de la finale 2°™ Série Mineure/ 3™ et 4™ géries.

- Mode de qualification par paire sur les 4 meilleures séances pour les
finales se déroulant au moins de juin 2025.

- Au maximum 120 joueurs (2X60) paires seront qualifices :
o Au moins 2 paires de chaque club organisateur
o 1 joueur gualifié parmi les 120 premiers du classement des 4

meilleures séances ne sera retenu gue s°il a joué au moins 3 fois
avec le méme partenaire

COMITE DE
PROVENCE

Maison
Provengale du Bridge

Jean Calabro
Boulevard Maréchal Juin
13090 - Aix en Provence

Tél: 04 42 20 53 68
Fax: 04 42 59 99 21
comiteprovencebridge @ orange.fr




donnel « D85
Nord donneur v 852
Personne vulnérable ¢+ 106
& V8642
& 06 o A432
vy A94 v 73
¢ A874 ¢ V953
& AR1053 & D97
 RV1097
vy RDV 106
¢ RD2
» —
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1e
X Passe 2¢ 29y
3¢ Passe Passe 3v
Passe 34 44 Passe
Passe Passe

En réponse au contre, E nomme sa couleur quatriéme.

[l lui manque un point pour dire 1 SA, cela montrerait 8-10.

Savec son beau 5-5nommesesy et Odit 3¢ .

Si Savait passé sur 2 ¢ , O pourrait passer,son camp jouerait 2¢ (Si N parle, il seratoujours
tempsdedire3 ¢ . lefait dedire 3¢ directement montrerait 18 et +.

Ici, c'est un peu différent, si O passe, le camp EO risque de laisser jouer 2v .

L'enchére de 3¢ montre une jolie main (15-17) mais pas plus.

De méme:
1¢ X-1v alorsque 1¢ X-1v
p 2v montre 18-20 2¢ 29 ne montre qu'une main de 15-17.

Avec moins de points, vous pouvez passer, S votre partenaire n'est pas nul, il pourrareparler.
Nul sentend en points, pas en niveau ;-)

Sredit 3¥ avec son beau 5-5 et N montre sa préférence pour les# .
E n'adit que 24 commeil l'aurait fait avec zéro points.

Son partenaireadit 3¢ , il adujeu. Il peut dire4+ .

Entame Ry

Eperdralvy+2+¢

44 =



donne 2

Est donneur

N-Svulnérable
& V108 742
vy V104 R763
¢ 743 86
» RV 54 10976
Ouest Nord Est Sud

Passe 2%

Passe 24 Passe 2SA
Passe 3% Passe 3v
Passe 4 SA Passe Passe
Passe

Lamain de S avec deux couleurs quatriémes et les quatre As vaut 22 points.
Souvrede 2 # Fort Indeterminé pour rebider &2 SA montrant 22-23 réguliers.
N fait un Stayman, S annonce ses quatres cartesa ¥ et N doit faire une enchére.
3 SA serait couard et 6 SA plein d'alant.

Y -a-t-il une enchére qui pourrait demander son avis au partenaire?

Oui: le 4 SA quantitatif.

Pour rappel:

4 SA quantitatif dit au partenaire je suis pas certain d'avoir la quantité de points nécessaire pour
jouer le chelem. Si tu es maximum, tu peux dire 66SA ( ou un autre 6 selon tamain) sinon tu
peux passer.

En effet, contrairement a ce que beaucoup de joueurs pensent, I'enchére de 4 SA n'est pas
toujours Blackwood, loin sen faut!

En fait, 4 SA est quantitatif SAUF si un fit a éétrouvé ou si une enchére au palier de 4 a été
faite.

Ici, Saouvert avec seulement 21 points d'honneur, il est minimum et passe.

O sait que le camp NS est limite pour jouer un chelem, inutile de filer une levée al'entame.
Il faut entamer neutre, le 7 ¢ en quatrieme meilleure (ici "Top of nothing")

Less 3-3 36%
+ LeRv placé 50% soit un total de 18%
+lalevée delaD# avec le R bien placé 50% soit un total de 9%

font 12 levées Evitez de jouer des chelems a 9% ;-)



donne 3 & 843

Sud donneur vy V103
E-O vulnérable ¢ 10975
& D106
« DV65 o R972
v R964 v5
¢+ D86 ¢ A432
& 32 & A975
& A10
vy AD872
¢+ RV
& RV84
Ouest Nord Est Sud
lv
Passe Passe X 2%
Passe 2v Passe Passe
24 Passe Passe X
Passe 3y Passe Passe
Passe

Apres le passe de son partenaire, S ne semballe pas.

Sur lerévell évident par contre, il dit 2% pour montrer sa deuxiéme couleur.

Dire contre risquerait de le faire jouer a¢ en4 et 2.

Le contre de réveil peut se daire avec huit points, O n'a pas assez de jeu pour nommer Ses piques.
Quand I'enchere lui revient, il peut les dire. Son partenaire saura qu'il n'a pas beaucoup de jeu.
Sréveille maintenant par contre pour montrer qu'il aplein dejeu et N qui est fittév dit3v.

Ni O ni E n'ont assez de jeu pour défendre le bout de gras et les enchéres sarrétent |a.

Entame D .

Il faudrait arriver a étre deux fois au mort pour faire l'impasse ¥ et jouer ¢ versRV.

Le seul moyen est de remonter a# et defairel'impasse v .Si elleréussit on larenouvelle et si elle
rate on remonteraau 10v pour jouer ¢ versleR (E adit contre, st O ale Ry +DVe# | il n'apasen
plusleR¢ , il aurait dit 24 tout de suite).

Donc A4 et # pour le 10.E sait que S n'a que quatre cartes, avec cing cartesil aurait redit 3% au
lieu de contre.Rien ne sert de prendre, si Sveut fairel'impasse v, elle varater

Le déclarant est donc au mort a# et rejouele Vv . O peut prendre du R, mais est-ce utile?

Pas du tout, si O dugue, Svaregouer le 10, ravi que son impasse ait fonctionnée. Maintenant il
n'a plus de remontée au mort et sera obligé de jouer les¢ de samain.

O pourra prendre rejouer #, prendre sa coupe a# €t rejouer un dernier tour d'atout (Si S adécidé
de prendrele 10 du R, il va perdre deux atouts).

S seraen main et sera bie obligé a un moment, ou a un autre de rejouer ¢ .

Il perdrale +1v+24¢ +1&+ 1 coupea<.-2 pour cejoli flanc.

Pour faire ce flanc, il faut compter, comme toujours.

Samontré|'As , ADv, et RV# soit 14 points.

Les enchéres en on montré 17 ou 18,a+ il adonc 3 ou 4 points.

SicestI'A¢ il n'yarienafairemaiss c'est le R ou RV oui.



donne4
Ouest donneur
Tous vulnérable

o A753 & R6
vD4 v 1087
¢ A1062 ¢ RD875
#DV3 & AT72

o D982

vy V932

¢+ 9

# 10985
Ouest Nord Est Sud
1¢ Passe 2% Passe
2¢ Passe 3¢ Passe
3SA Passe Passe Passe

3¢ est une enchéreforcing et O a une enchére difficile.

Sil dit 34 et que son partenaire dit 3 SA, ce ne sera surement pas joué de labonne main car la
Dv seratraversée al'entame.

Il ne peut pas dépasser 3 SA avec samain réguliere et minimale.

Sa seule option est de dire 3 SA. 1l faut espérer que le partenaire ait un petit complément ou que
les adversaires n'entament pas ¥ .

Lesv étant 4-4, méme sur entame ARY , le déclarant fera24 +5¢ +2 &,



donne5 « D10
Nord donneur vyV843
N-Svulnérable ¢ R7
& A9854
o A32 &« R974
v A76 v R5
¢ V952 ¢ AD43
& 1073 & R62
& V865
vy D1092
¢ 1086
DV
Ouest Nord Est Sud
Passe 1SA Passe
3SA Passe Passe Passe
Entame 10v
Pour rappel:

En quatrieme meilleure, avec une séquence comme RDV 2 vous entamez |a téte de séquence.lci
leR, pasle 2.

De méme avec ce que |'on appelle une "téte de séquence brisée" vous entamez la plus grosse de
la séquence "apres labrisure”. Ici le 10.

Avec RV102 vous entamez le V.

Pour le moment vous avez cing levées, il vafalloir en trouver 4.

Avec de lachance on peut faire 4 ¢ ce qui ferait trois levées de plus.

Il vafalloir trouver 'A% placé.

Sil nel'est pas, il faut essayer de limiter la chute.

Commencons par prendre de I'Av et par jouer ¢ pour laD qui fait lalevéelLe7en N etle 6 en
S.

Nous ne sommes pas plus avancés.ll faut choisir entrele R second en N et tirer 'A¢ oule 10
second en S et remonter al'A4 pour jouer le V¢ en "buffalo".

Pour rappel:

Le buffalo consiste ajouer une carte qui force le joueur a monter et, en méme temps, écrase une
grosse carte de |'autre joueur.

Exemple: RV 32 vousjouez leR et le V. Celavous permet de faire toutes les
107 D65 levées. Cest un coup ane faire que quand vous avez vraiment
A984 des éléments ( compte des points, des distributions).Sinon jouez
classiquement.

Iciil n'y a pas assez d'ééments pour tenter un buffalo et vous vous mettriez vraiment hors champ.
Vousjouedonc I'A¢ qui voit le R tomber. Vous pourrez remonter a4 et jouer # versleR.
L'A est placé, 9 levées.
3SA=
Dans notre cas la position de buffalo était: V952

106 R87

ADA43

Danscecasil eufalujouer le V¢ pour écraser le 10.



donne 6 & 1042
Est donneur vy RV1032
E-O vulnérable ¢ 75
& V54
o A986 o R73
vy A9 v5
¢ 9862 ¢ ARDV4
& D97 & 8632
« DV5
v D8764
¢ 103
« AR10
Ouest Nord Est Sud
1¢ lv
1e 4v Passe Passe
Passe

Vert contre rouge, N connait lefit dixiemea® .

Laloi deslevéestotales|ui dit que, vert contre rouge, il peut jouer 4¥ . 1l sautedonca4v .
Le camp EO n'apas assez de jeu et e contrat sarréte la.

Sperdra24 +1v+24¢ +1%.

4v-3

Laloi deslevéestotalesfonctionne car 44 gagnent en 4-3. Pas sur que beaucoup de monde
arrive a ce contrat, 150 ne sera probablement pas un bon score.



donne?7
Sud donneur
Tous vulnérable

4 983 o A1065
vy ADV v R874
¢ AR86 ¢ D107
& R72 & D3

e« RD7

v 1065

¢ 54

& AV1084
Ouest Nord Est Sud

Passe

1SA Passe 2% X
Passe Passe 3% Passe
3SA Passe Passe Passe

Le contre du Stayman montre une jolie longue a#, cela permet au partenaire de trouver une
bonne entame.

Comme on connait des %, il faut essayer de jouer le contrat de la bonne main qui n'est plus
forcément celle qui aouvert 1 SA. Il faut donc modifier les réponses au Stayman.

Vous pouvez jouer par exemple:

M odification apreésle contre du Stayman:

passe: rien adire

XX jeveux bien lesjouer

2¢:jadv

2v: jade

2 SA: j'ai les deux majeures 4emes avec l'arrét (le partenaire repart en Texas)

3% j'a lesdeux majeuressansarrét ( le partenaire repart naturel 3 propose et 4 conclusion)

E demande si I'ouvreur al'arrét # et le contrat setermine a3 SA.
Avec lamain d'O il nefaut pas dire 3 SA tout de suite, votre partenaire pourrait étre 5-4 majeur.

Entame5# danslacouleur du partenaire on entame pair-impair (méme dans le systéme appel é
"quatriéme meilleure")

Le décalarant n'a pas de raison pour faire l'impasse au V¢ (il faut tirer I'A¢ et petit pour laD au
casou il soit second). Il se contenterade neuf levéesavec 14 +44¢ +3¢ +1 4.

Pensez bien a débloguer ADV'Y tout de suite pour aller au mort ensuite tirer le R.Celavous
éviterad'avoir besoin desv 3-3.



donne 8 o A743
Ouest donneur vy R1094
Personne vulnérable ¢ RV62
&9
& R1085 « D6
vy AD7 v 86
¢+ 5 ¢ 10983
& RD862 AV 1054
4 V92
vy V532
¢ AD74
& 73
Ouest Nord Est Sud
1% X 2% 2v
3% Passe Passe 3¢
4% Passe Passe Passe

L'enchere de 2% montre cing cartes. O défend a3# et , quand Sdit 3¢, dit 4% au nom delaloi
deslevéestotaes.

Sn'est pasobligé dedire 3 ¢ , maisil faut se battre un peu.Ce n'est pas en laissant jouer
tranquillement les adversaires que vous allez vous enrichir ;-).

Il vaut mieux dire 3¢ pour deux raisons:

- N n'apastoujours4 v

- Cela donne une bonne entame

Entame 10v ou 6 ¢

Le 10v filelaonziéme levée.

Mais aprés'enchére de 34 I'entame ¢ est meilleure, le partenaire n'apas dit 3¢ pour écouter le
son de savoix (avec les cartons d'encheres ¢ca marche moins bien).

Donc entame 6 ¢ .

Il faut couper trois¢ ouunv et 24 (enfait unseul car le Ve est troisieme) seon lamain de
base que vous choisissez.

Vousallez perdre 14 +1v+1+¢ .

10 leveses.



donne 9 4 RD9862
Nord donneur v A108
E-O vulnérable ¢ R105
&5
o V1073 & A5
v D642 v75
¢ 42 ¢ ADVS876
932 & R86
& 4
vy Rv93
¢ 93
& ADV1074
Ouest Nord Est Sud
le 2¢ X
Passe 24 Passe 3¢
Passe 3SA Passe Passe
Passe

On peut dire 34 sur 2 ¢, mais cela occupe beaucoup d'espace. L'avantage de dire X est de
retrouver les v tout de suite.

Quand Srépéte ses 4, I'objectif est de jouer 3 SA puisquil n'apas4 .

Pour celal'enchére est le clie-bid a3 ¢ qui demande I'arrét.N |'ayant dit 3 SA.

Si vous avez opté pour 3% en premiere enchéere, ce qui est plus naturel, vous arriverez aussi a
3SA.

Entame D¢ .

Laseule chance de gain est le R#* second. Vous prenez du R¢ et rejouez # pour le V qui fait la
levée. Voustirez 'A% et le R nevient pas.Vous ferez -2 tant pis.

Si vous tombez par bonheur sur un gentil donateur qui ne veut pas entamer ses longues, vous
ferez votre contrat en sifflotant.



donne 10 o AD32

Est donneur vy 87653
Tous vulnérable ¢ 7
* RV 3
oV N 4 10876
vy RD109 0 £ vy A42
¢ AR10843 ¢ DV92
*62 S . A 10
4 R954
vV
¢ 65
& D98754
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe
1¢ Passe 1e Passe
2¢ Passe 3SA Passe
Passe Passe

Quand E connait unelonguea ¢ en O 3 SA devient un bon contrat.
Entame 7 %.

LeVy étant sec, Eferad4v +6¢ +14: 11 levees.

3SA+2,

Si E se contente de 2 SA, O rgjouterale troisiéme avec sajolie sixiéme.

Sur entame ¢ il n'y aque neuf levées mais aprés la séquence difficile d'incriminer S.
6 ¢ gagnent mais apres|'enchére de 14 difficile d'envisager ce chelem en 13-11.



donne 11 4 96543
Sud donneur vy V107
Personne vulnérable ¢+ D65
& 73
« RDV82 o —
v 4 vy ARD965
¢ RV7 ¢ A109832
& D952 & 8
& A107
v 832
¢ 4
& ARV 1064
Ouest Nord Est Sud
1%
1e Passe 2y 3%
Passe Passe 44 Passe
5¢ Passe 6¢ Passe
Passe Passe

L'enchére de 4 ¢ montre un beau bicolore trés excentré.
Quand O dit 5 ¢ , impossible de ne pas craguer avec lamain d'Est!
Entame A%

Pour avoir une chance de gagner (a moins que S rejoue son singleton atout), il vafaloir
affranchir lesv et trouver laD¢ .

A neuf cartes sanslaD on tire en téte sans informations.

La probabilité de laD seconde est de 40% et |a probabilité de la D seche de 12% (1/4 des cas 3-1
a48%.Donc 48/12=12).

Celafait une probabilité de 52%, rien de follichon mais on avu pire.

Pour affranchir lesv , il faut jouer A¥ et x¥ coupé.

A ¢ vous ne pouvez prendre laD quatrieme qu'en N en jouant petit versle R. Si S défausse vous
pourrez prendre laD maisil faudralesy 3-3.

Tout le monde fournit, Vous rejouez ¢ pour I'A¢ et ... S défausse!

Vous coupez un coeur pour les affranchir ( ce n'était paslapeneils éaent 3-3...)

6¢-1.



donne 12 D102
Ouest donneur vy A6
N-Svulnérable ¢ AV63
® 10642
o AR9754 N o 3
v 10875 0 £ vy R42
¢ 82 ¢ RD10975
*8 Sl . ARV
4 V86
vy DV93
¢ 4
& D9753
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1¢ Passe
1e Passe 3¢ Passe
Passe Passe

Votre partenaire a une main de deuxieme zone avec de beaux carreux sixiéemes.

Si vous reparlez, vous allez jouer lamanche.V ous n'avez pas assez de points pour ¢a, passer est le
plus raisonnable.

Entame Dv

L'entame montre que I'Av est en N. Nous allonsperdre 1 v, ledernier v partirasur ['As.

Il faudra couper un # avant de jouer atout. Cela assure quasiment 10 levées puisqu'on perdra au
maximum 1 v +2 ¢ , sauf des distributions improbables.

Mais mettons nous en N, il sait que le Rv est en E.E a une main de 15 points environ.Son
partenaire a donc maximum 7 points et on en connait déja 3. E atrés probablement I'A% et il va
pouvoir couper un ou deux tréfles si on ne joue pas atout tout de suite. Donc apres|'Av , il faut
jouer A¢ et e,

E n'apasderaison defairel'impasseau V¢ , avec les¢ 3-2 ce serait ridicule de perdrele V.

Il prend du R , mauvaise nouvelle.

Il reste la chance de I'impasse .

Donc AR# pour jeter un v et « pour le V.Encore raté.
Efera24+1v+4¢ 424 .3v=,

A cartes vues on fait 10 levées.



donne 13
Nord donneur
Tous vulnérable

4« DV73 4 R1062
vDV6 v 93
¢ 7 ¢ Vo8
« AV 1084 «# D632
4 A8
v A8752
¢ RD652
& 7
Ouest Nord Est ud
Passe Passe lv
Passe 29 Passe 3¢
Passe 4v Passe Passe
Passe
Apres un passe d'entrée N peut envisager un Drury.

Pour rappel:
En troisieme, on peut ouvrir avec une main assez faible pour donner une entame.

Pour arriver asavoir s c'est le cas, il existe I'enchére de 24 Drury. Elle demande au partenaire
quelle est lavaleur de son ouverture. Elle sefait avec le fit ( éventuellement un honneur second,
adiscuter avec le partenaire) et un main maximum du passe d'entrée.*

Il y aplusieurs types de réponses, vous pouvez jouer:

- 2+ j'envisage |'ouverture en face d'une main qui a passé d'entrée

- 2 ¥ naturel mais pas d'ambition de manche (si ouverturede 14, 54 +4 ¥ sans ambition)
-24 idem

-2 SA 15-17 régulier

-3%/¢ naturel 15et +

etc

Ici lamain 4333 est adévauer et N se contentede 2 .

Sn'aque 13 points mais si son partenaire aun complément a4 ou un doubleton la manche ne
sera pas mauvaise, il lui pose la question avec I'enchére de 3¢ .

N accepte avec plaisir.

Entame D&

Sperdrale +1v+1%.

4v =



donne 14 & 10974
Est donneur vy AV9
Personne vulnérable ¢ V108
V92
& 85 e V632
v R10862 vD3
¢ 2 ¢ A754
«# AD763 # R105
Ouest Nord Est ud
Passe 1SA
2v X Passe 3¢
Passe Passe 4% Passe
Passe Passe
Lamain de Svaut 15 points avec sa belle couleur cinquieme.
Il ouvrede 1 SA.
Ointervient a2 ¥ qui montre des ¥ et une mineure au moins quatrieme.
Pour rappel:

Le systeme d'intervention le plus classique sur 1 SA est

X une mineure cinguiéme et une majeure quatrieme

2 % Landy (bicolore majeur)

2 4 une majeure sixieme indeterminée

2¥ ou 24 cing cartes plus une mineure au moins quatrieme.

2 SA bicolore m ineur

3%+ v & nature ( barrage en majeure sinon on peut dire 2+ )

N sait que son camp est mgjoritire en points, il contre pour montrer un peu dejeu et 44 .

S nomme sa couleur cinquiéme et E est embété.

Il connait au moins deux piques chez son partenaire puisque NS n'est pasfitté.

Il sait que son partenaire est court a+4 , maximum deux cartes sinon NS ne jouerait pas3 ¢ .
Sil est singleton , 4 # est un bon contrat.Mais s O est intervenu avec un 5422 il n'y apasde
position pour gagner.

Maintenant NS amontré 15 en face de 6-8 points (A9 N n'‘aurait pas passe sur 3¢ ).

Le camp NS adonc entre 21 et 23 points.

Donc O est intervenu avec maximum 9 points. |l est forcément 5-5.

Que peut-il avoir d'autre que cing coeurs au R et AD cinquiéme a#ou cing coeurs al'As et AV
cinquiemes?

Le contrat de 4 # sera une bonne défense contre trois carreaux, cela devrait faire entre égal et -1.
Le choix est cornélien entre passe et 4 & .

Si E passeil faudra prendre lacoupe a¥ pour battre 3¢ , sinon Sjouera ¥ pour le 9. R10 ou
D10 étant plus probable que RD.

S Edit4, lacoupedun ¥ permettrade les affranchir et de gagner 4 .

Pour étre tout afait honnéte, je pense que j'aurais dit passe sur 3¢ .



donne 15 o AD1086

Sud donneur v 7543
N-Svulnérable ¢ D4
D8
o R32 e V74
vy ADV v 82
¢ 8762 ¢ RV5
« RV 10 & A9742
& 95
v R1096
¢ A1093
& 653
Ouest Nord Est Sud
Passe
1¢ 1e Passe 1SA
Passe 2v X Passe
2SA Passe Passe Passe

Sur I'enchére de 14 E aun gros probléme.

Il aneuf points mais ne peut pas contrer car il n' a pas quatre coeurs ( trois feraient I'affaire mais
pas deux).Dire 1 SA sans |'arrét est génant.ll passe.S avec ses 7 beaux points dit

1 SA.Normalement c'est plutét 8 mais avec deux fois 109 celavaut un peu plus.En plussi le
partenaire a quatre coeurs cela permet de les retrouver.

N annonce 2 ¥ et E peut contrer pour montrer des points sans I'arrét 4 .Comme il n'a pas contré
au premier tour, celamontre qu'il a maximum deux coeurs.

O n'apas d'enchere évidente, il dit 2 SA qui montre une main sans cing carreaux ni quatre tréfles
gu'il aurait pu nommer sur le contre d'appel. Il a donc une main réguliére de premiére zone (12-
14) avec 15-17 il aurait ouvert de 1 SA et avec 18 et + il aurait contré le 1 SA de S. Avec toutes
cesinfos, E peut décider de passer ou de dire 3.

Le partenaire pourrait n‘avoir que deux # et 2 SA rapporte plus, E choisit de passer.

Entame 5 ¥ .Le partenaire amaximum deux 4, I'entame ¥ ne donnerarien.Ce qui est placé est
placé. De plus le partenaire apassé sur 2%, c'est une couleur que I'on peut affranchir.

Vuede Sle5 peut provenir de AV75 et il n'y apas de raison de ne pas mettre le R.

Mettons alaplaced'O, il vafairetroislevéesdev . Il doit fairedes#. Il peut jouer # pour I'A et
fairel'impasse #? Mais méme s elle réussit il n'a aucune certitude de pouvoir remonter au mort (
Sadit 1SA, il asurement despointsa+ ). Le mieux est de laisser filer le 10% (plutdt queleV, s
N alaD, il peut ne paslamettre). Un N réveillé met [aD, vous lui connaissez zéro point a¥ et
deux pointsa . Il adit 14 rouge avec maximum 9 points (s Sadit 1 SA a48), on peut le
créditer de AD# . || est certain qu'il N'apas|'A¢ , sinon S aurait dit 1 SA avec 5 points.

Pour intervenir rouge sans une dizaine de points, il faut une trés belle couleur.

Il faut donc jouer # pour revenir en main, tirer letroisieme # et jouer ¢ vers RV en placant le
Ve,

Sprend et rien ne peut vous arriver. Vousferez 3v +1¢ +5 &,

L'entame # vous réduit a 8 levées.



donne 16
Ouest donneur

E-O vulnérable

& 742  R106
vyVv872 v R105
¢+ 9 ¢ 854
& D10976 & RV83

o« AD83

vy AD9

¢+ RV106

& 42
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe Passe 1SA
Passe 3SA Passe Passe
Passe

Une séquence sans histoire.

Entame 10% en "téte de séquence brisée".

Danslaséquence 1 SA - 3 SA on dit qu'il vaut mieux entamer une majeure. C'est vrai en cas de
doute, maisil faut toujours privilégier une couleur cingquiéme.

Vous comptabilisez 8 levéesavec 14 +1 v +5¢ +1 &,

Il faut en trouver une.

A 4 commeav, laprobabilité du R placé est de 50%.

Maisa#, sil est placé second, vous allez faire 4 levéesde 4 .

Alors autant tenter I'impasse # .

Commencez par tirer cing toursde ¢ , celavaobliger le camp EO a défausser.

L'impasse ¢ marche et vous gangez votre contrat.

Vous pouvez faire ladouble impasse ¢ tout de suite, mais s €elle rate (dans 75% des cas) vous
alez chuter. Pas la peine de tenter le diable.



donne 17 « AD107

Nord donneur v 8742
Personne vulnérable ¢ 96
& A85
& 92 4 R8653
v9 vy D63
¢ ADV 10875 ¢ R
® 943 & V1072
& V4
vy ARV 105
¢ 432
 RD6
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1lv
3¢ 3v Passe Passe
Passe

Les 3 petits carreaux sont inquiétants.Pour que la manche gagne il faut que votre partenaire soit
court a+¢ . S c'est le casil aurait pu faire une enchére comme 4 ¢ .

Entame 3 #

Entamer son doubleton avec un singleton al'atout n'est pas intéressant.ll faudrait un miracle pour
gue vous puissiez faire une coupe. Entamer I'A¢ est unilatéral.Cela demande un singleton ou le R
au partenaire.

L'entamelaplus neutre est le 3#. Le camp NS ne joue pas |la manche, il est probable que votre
partenaire puisse reprendre la main pour jouer ¢ .

Vous prenez de 'A% du mort.

Le maniement classique a neuf cartes sanslaD est detirer en téte (lacouleur 2-2 40% + laD
seche 12%, pour un total de 52%).Maisici vous connaissez les carrreaux 7-1. LaD dev aplus
de chance d'étre en E et I'impasse devient meilleure.C'est ce que I'on appelle lathéorie des
places vacantes

Donc ¥ pour leV qui fait lalevée.Vous enlevez |es atouts et faitel'impasse 4 qui rate. E prend et
rejouele R¢ .

O devra étre vigilant et le prendre de I'As pour tirer laD sinon il ne fera plus de levée.
3v+lL'entame A¢ réduita3v =

Pour rappel:

La théorie des places vacantes consiste a prendre en compte le nombre de cartes connues dans
une main. Si vous connaissez une couleur 7-1, la carte que vous cherchez peut étre parmi les 6
cartes restantes (dans lamain qui a une couleur septiéme) ou parmi les 12 cartes restantes dans la
main qui est singleton dans la couleur 7éme chez son partenaire.Elle est donc deux fois plus
souvent dans lamain qui a 12 places vacantes que dans celle qui n'en aque 6.

https://bridge-versailles.fr/prod/viewattach.php?path=/home/vul a5093/bridge-
versailles.fr/prod/zdata/zdossi ers/ 1660660318/ pl aces-vacantes.pdf & xx=application/pdf



donne 18 & V754

Est donneur v A86
N-Svulnérable ¢ DV3
& 1075
& AOS N 4 RD1062
vy V105 0 £ vy RD72
¢ R987 ¢ 105
& AV9 S, 43
& 3
v 943
¢ A642
& RD862
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe
1¢ Passe 1e Passe
1SA Passe 2v Passe
24 Passe Passe Passe

Une enchere utile:

1#/¢ p2v montre une main de maximum 9 pointsavec 54 et aumoins4v .
Celaapour conséquence:

1%/¢ plep

1SA p 2v montre une main de 10-11 pointsavec 54 et aumoins4 v

C'est intéressant car Si vous ne jouez pas ¢a, avec 11 points vous faites un Roudi sur 1 SA.
Si votre partenaire répond 2 ¥ pour montrer le fit 4 minimum, vous étes obligésde dire 2 4 et
d'éventuellement rater lefit v.

1¢ -1e -

1SA-2% -

2y -7 vous dites2 4 et |le partenaire avait
& Axx
¥ AXXX 4 v gagne en sifflotant et vous ne
¢ AXX saurez qu'aprés la donne que vous
® XX étiez fittés.

Surle - 1o -

1SA - 2v lepartenaire peut faire un effort malgré ses 12 points en connaissant le double
fit.

Bref, sur cette donne O n'aquelefit dansune main minimale et se contentede 24 .
Entame R%

L'A¢ est placé et vous ferez 10 levées. Attention au maniement des 4 . Dans cette configuration
il faut jouer le R, si quelqu'un défausse vous pourrez impasser le V du c6té nécessaire. Si tout le
monde fournit, vou jouez petit versI'A. Si on défausse avant I'A, vous pourrez faire I'impasse au
V en connaissance de cause. si leV est quatriéme en S vous n'y pouvez rien.



donne 19 «a DV4
Sud donneur vy A974
E-O vulnérable ¢ AR1084
& 8
& 532 & A97
v 38 vy V10653
¢ 932 ¢ DV5
& AV6432 & D5
 R1086
vy RD2
¢ 76
& R1097
Ouest Nord Est Sud
1%
Passe 1e¢ Passe 1le
Passe 3SA Passe Passe

Passe
Lamain de S avec deux couleurs quatriémes avec de beaux intermédiaires vaut I'ouverture.
N dit 1+, il al'ouverture également et son partenaire pourrait avoir beaucoup de jeu, autant
décrire samain. Si le partenaire ades ¥, il lesnommeraet on ne ratera pas lefit. Le fait de savoir
gue N ades ¢ pourrait étre utile si la séguence continuait vers un chelem.
Ici cen'est pasle cas et le contrat de 3 SA est vite atteint.
Entame Vv
N compte 34 aprés avoir fait sauter I'A¢ +3v +2 ¢ .
Av , Eapromisle 10, maisil n'a pasforcément le 8. Commencons par mettrele R, si O avait le
bon golt d'avoir le 8 sec, on pourrait impasser le 10.
Bingo, maintenant il faut affranchir noslevéesde# . Donc ¢ versleV. E prend et rejoue v . Il
sait que son partenaire n'apas le 9, car avec 98 il I'aurait mis. Mais que jouer d'autre.
N fera34 +4 v +2 ¢ : neuf levées.
3 SA=. sans souci.
Si N ale courage de jouer # vers R109 deux fois en passant le 9 lapremiérefois, il feral0
levées.



donne 20 4 DVO3

Ouest donneur v 10832
Tous vulnérable ¢ 72
#DVO9
& 72 o R6
v RD6 v A9754
¢ DV843 ¢ AR96
& 765 & R3
4 A10854
vV
¢ 105
& A10842
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe lv 29y
3v 4o X Passe
Passe Passe

Lamin de S est minimale pour faire un bicolore mais cela permet de barrer et de dire tout de
suite au partenaire que I'on adix cartes noires.

Ofitteay et N sautea4 4 en attaque défense. Il n'est pas certain que 44 gagnent maisil n'est
pas non plus certain que 4 ¥ chutent.

Autant dire 4 & tout de suite pour mettre le camp adverse au pied du mur.

La plus mauvaise tactique est de se contenter de 34 et deredire 44 quand les enchéres
reviennent a4 v . Le camp adverse a plus d'é éments pour prendre la bonne décision.

E aune main forte mais qui est trop réguliére pour espérer gagner 5¥ . |l contre et les enchéres en
restent la.

S ne peut pas remonter au mort pour impasser les deux R noirs.Il sera contraint de rendre
1v+2¢ +1R noir.

44X-1

Une entame d'un As noir file5 v .

Si vousjouez a ¥, pensez bien atirer RDY . Si Saun honneur sec, vous pourrez impasser |'autre
honneur quatriéme en N en toute connaissance de cause.



donne 21
Nord donneur

N-Svulnérable
4 ARV 9632 o —
v R10 vy AV65
¢ D83 ¢ 962
& D & AR10842
& 754
vD74
¢ 1054
& 7653
Ouest Nord Est Sud
Passe 1% Passe
1le Passe 2% Passe
2¢ Passe 2y Passe
34 Passe 3SA Passe
44 Passe Passe Passe

Dans le temps on jouait 24 fort sur I'ouverture du partenaire.Mais maintenant c'est une enchere
faible.

Vous ditesdonc 1 4, e partenaire répete ses tréfles car il n'a pas assez de jeu pour dire 2v .
Pour rappel:

guand vous nommez une deuxiéme couleur au palier de 2 qui est plus "chere" que la premiére,
vous faites un bicolore cher.C'est une enchére qui promet 18 points et plus et qui est forcing.
1s-1e - 1¢ -1s -

24 /v estun bicolore cher 2% est un bicolore économique qui se fait méme minimum.

O atrop dejeu pour répéter ses# et fait une troisiéme couleur forcing a2 ¢ . E nomme ses
guatres coeurs et O jumpe a3 4 pour montrer une main forte avecc des .

E est embété et dit 3 SA en désespoir de cause. O conclut a4 .

Entame A¢ .

Sur I'A¢ , Smet le 4 qui est un refus.

N sait que O aune main d'au moins 15 points, Sil netire passon R¢ il risque de nepluslefaire
car le déclarant aura des défausses sur les # .uPourquoi au moins 15? Apres la quatrieme couleur
forcing, O aurait pu dire 44 tout de suite, il en adit 3 car il avait un espoir de chelem.Il adonc
au moins 15 points.

Il tire donc son R¢ et feraencorelaD# . Sil neletire pas tout de suite, O joueralaD#,
remlonteraa v et défausseradeux ¢ sur AR%.N coupera mais ne fera plus saD# , ou couperade
laD# s O acommenceé par tirer AR4 avant de jouer laD#.



donne 22 4 976
Est donneur vy ADV 1065
E-O vulnérable ¢ AD
& A8
« RDV4 o A532
v 32 v 987
¢ V74 ¢ 986
# RV 106 & D53
& 108
vy R4
¢ R10532
& 9742
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe
Passe lv Passe 1S5A
Passe 4v Passe Passe
Passe

N est alalimite de I'ouverture de 2 # Fort Indeterminé, avec le R¢ aulieu delaD il avait
uneouverture évidente.

Pour rappel:

2 % Fort indeterminé 22-23 régulier ou la manche moins deux levées (8 en Majeure et 9 en
mineure)

2 ¢ Forcing de Manche 24 et + régulier ou la manche moins une levée (9 en Mgeure et 10 en
mineure)

Quand son partenaire répond 1 SA il nomme lamanchea® . Il est un peu trop beau pour se
contenter de3v.

Entame 3 #

Il faut essayer de libérer deslevéestant quel'on al'As, a# il y aplusde chancesqua+ .
Mettons nous a la place du déclarant, il compte 6 ¥ +2 ¢ (voire 3)+1 .

9 levées ou dix sil arrive afairetrois carreaux. Il y a une autre option, couper un# .

Peut-on cumuler les deux? Oui en jouant 4 aladeuxieme levée. Si e flanc ne joue pas atout
apres la deuxiéme levée de ¢ maisrejoue #, on pourra couper un 4 .

Sil rgjoue atout, on sera obligé d'essayer defairetrois+ . Il faudrajouer Av, AD¢ , ¥ pour leR
et le troisiéme carreau en espérant soit les¢ 3-3, soit que lamain qui n'a que deux carreau n‘aura
plus d'atout pour couper.

Les carreaux sont 3-3 aucun probleme pour faire dix levées.



donne 23
Sud donneur
Tous vulnérable

o D942 & V76
v A2 vy D53
¢ RV5 ¢+ D96
# D943 & RV75
& A1053
vy RV97
¢ 1072
& 82
Ouest Nord Est Sud
Passe
1% Passe 1SA Passe
Passe Passe

Entame 7 v

E prend delaD O a 12 points.E aentre six et dix points.Votre partenaire a donc entre 10 et 14
points. Vous alez pouvoir lui rendre lamain pour qu'il rejoue v .

Mettons nous du coté d'Est, il vient defaireun ¥, il doit affranchir sestrefles et ses carreaux.
Il commence par lestréfles pour libérer 3 levées..LeV fait lalevéell enrgjoue et N prend de
'A%,

Que rgjouer? Il sait que son partenaire aentre 7 et 11 points, c'est tout.

Le partenaire aurait pu entamer du 7 v avec 9753 et il pourrait y avoir un meilleur retour.
C'est laqu'une convention trés utile ala carte va vous servir:l'appel de Smith.

Pour rappel:

I'appel de Smith consiste adire a son partenaire si la couleur d'entame nous intéresse.

Pour celal'entameur fournira une petite carte quand le déclarant jouera une couleur (sauf Sil
prend) et son partenaire une grosse carte. Dans notre exemple, quand E joue#, N met le 6 car le
10 peut jouer et Smet le 2. Ce n'est pas la parité mais un appel de Smith pour dire "tu peux
continuer ¥ celame plait". N en main al'A% au tour suivant pourrarejouer le 4 v en parité.
Lecamp NSfera24+2v+1¢ +1%. 1SA=

http://ghbridge.free.fr/articles/C273.htm



donne 24 o RD105

Ouest donneur v D5

Personne vulnérable ¢ AR3

#DVOs8

& AV 4 9643
v 109842 v 76
¢+ D82 ¢ V9764
& R53 S A4
Ouest Sud
Passe Passe 2%
Passe Passe 2 SA
Passe Passe Passe
Passe

Entame 6 ¢

4levéesde v +2levéesde ¢ .

Il vafalloir trouver trois levées.

On peut libérer deux levées de tréfle, mais si on essaie de faire ¢a, la camp adverse rejouera+¢
apres le premier # pour libérer ses carreaux.En main au dexiéme trefle il pourrafaire ses
carreaux affranchisplus|'As .

On perdra 1 4 +2 ou 3 carreaux+2trefles.

Pour éviter celaon peut jouer tréfle du mort, si O ne plonge pas du R on pourralibérer ses trefles
sans que O puisseregjouer ¢ (acondition d'avoir pensé a duquer |'entame).

Plonger du R est trés difficile mais avec I'A ce serait plusfacile.

Le probléme de cette liogne est qu'on a pas beaucoup de remontés au mort. || n'y aqu'av,
couleur qui vavite bloquer.

Laseule chance est d'espérer le V& placétroisemeou AV sec.

Clest parti.

On dugue le premier ¢ c'est gratuit.On prend le deuxiéme et ontire 4 toursde ¥ (O en acing)
puis# .LeV apparait en O.

VousprenezdelaD .

Sur le deuxieme tour de ¢ O est reparti du 8 et E amit le 4. 1| semble que O ait troiscartesa ¢ .
S Eenavait 61l aurait plutot misle 2.

On connait donc5v +3 ¢ en O. Mettrele Ve est bizarre, avec AV X il aurait mis petit.

Il semble donc quiil aAV secavecunemain 24 +5v +34¢ +3 &,

Vousregouez petit 4 desdeux mains et I'A4 tombe.O peut faire son ¥ et deux tréfles.Basta.
Vousferez 34 +4 v +2 ¢ 3SA=



donne 25
Nord donneur
E-O vulnérable

D3
vy ARDS53
¢+ D10932

& 10962

v 10

¢ 86

& 9087642
N & 75

o £ vy V842
¢ RV5

=8 . RD105

o« ARV 84

vy 976

¢ A74

* V3



donne 26
Est donneur
Tous vulnérable

& A10853

yVvV72

¢ 3

& AR102
a D72 N & RVA4
v 8 o £ vy AR93
¢ A987542 ¢ RD10
* 87 =B . D96

~evaN 496

g%:%:: vy D10654
E-4-14 * V6
O-4-14 #V543




donne 27 « D5

Sud donneur vy RV3
Personne vulnérable ¢ AR987
® A102
& A106 N 4 RV 83
vy A9754 0 £ v 2
¢ 104 ¢ D2
2V74 =88 . RD9653
savvaN 49742
N-21-- v D1086
2,215 s+ ves3
O4--2- * 8




donne 28
Ouest donneur
N-S vulnérable

« D3
vy A863
¢ V653
% 1054
4 R10952

vy R4

¢ 74

* AV63



donne 29

Nord donneur
Tous vulnérable

s ADV

v ARD97

4 109742
v 3

¢ A83
D643

N
O E
S

4 85

v 108642
¢ DVG6

* AR7

4 R63
vyV5

¢ 10942
& V852



donne 30
Est donneur
Personne vulnérable

« D86

vy A43

¢ DV

& DV832
N & V542

o e vy RV1096
¢ R102

S__IFET

& AR7

vy D87

¢ 975



donne 31
Sud donneur
N-S vulnérable

4 D10543
v RV64

¢ RDV

% 10

1 NN
o NN Z

T Wwe
== ' 4

omwnz
N

s AR87
vy A1073
+ 1082
&D2
V6
N v 5
SRS, A9764
Bl . 97654
s 92
vy D982
453



donne 32
Ouest donneur
E-O vulnérable

IS
vy R105
¢ D1053
® D9865
N & A8G6
o e vyDVG6
¢ 974
Sl . AV 107
« RDV 1093
v 97
¢ AR2

® 32



donne 33
Nord donneur
Personne vulnérable

4 D1064
v A107
¢ V102
% 1086

& R5

vy V98532

¢+ D

& ARDS
4 873
vy R
¢ A98654
& V43



donne 34 & 3

Est donneur v3

N-Svulnérable ¢ D109543

& ARD75
e« AD72 N 4 9864
v A105 o = vV86
¢ 87 ¢ ARG62
% 10862 S Y E
ssvanN 4 RVI105

N231-1 v RD9742
22311 v
O---1- V9




donne 35
Sud donneur
E-O vulnérable

4 R982
vV

¢ 10876
& AD85

¢ vaeN

omwnz
NN 1
NN
R
1o 101
o NN

& AV7643
vy —
¢ V95432
& 7

L
v
¢
L

D10975432
R
RV 104



donne 36

Ouest donneur
Tous vulnérable

« AD75

vy RV7Y

¢ 108743

& D

N
O E
S

+ 10
v 10843
¢ AV

o V6432
v 952

¢ R92
&V8

«# AR10754



