COUPE DEPROVENCE 902¢

COUPE DE PROVENCE 2026

DATES : 26 novembre, 28 janvier, 25 Février, 18 Mars. 29 Avril, 27 Mai.

Reglement

- 24 a 27 donnes en simultané.

- Equilibrage des lignes obligatoire avec FFBClubNet,

- Pas de centres réservés aux joueurs 3™ et 4™ série,

- Bonus PE aux joueurs participant aux 6 séances.

- Points de Performance attribués lors de la finale 1*® et 2°™ séries majeures.

- Donnes commentées téléchargeables sur le site du Comité.

Inscription :

- L'inscription aux tournois doit étre faite toujours par le méme joueur de la paire.

- Tarif unique dans chague centre

Mode de qualification pour les finales se déroulant au mois de juin

- Finale 1éres et 2émes séries majeures : Par qualification des paires.
Au maximum 60 paires seront qualifiées :
# Au moins 2 paires de chaque centre organisateur.
> Les 5 premiéres paires 1% série au classement général.
# Les meilleures paires de chaque centre dans chacune des catégories, au prorata
du nombre de participants sur les 4 séances jouées ensemble (une moyenne de

7 tables est un minimum).

- FEinale 3= et 4™ série et 2°™ séries mineures : Par qualification des paires.

Au maximum 60 paires seront qualifiées :
#» Au moins 2 paires de chaque centre organisateur.
# Les meilleures paires de chaque centre dans chacune des catégories, au prorata
du nombre de participants sur les 4 séances jouées ensemble (une moyenne de

7 tables est un minimum).
- Lafinale se jouera en IMP

- Remplacement d'une paire forfait : Les paires qualifiées seront averties par mail et
devront confirmer leur participation au moins 8 jours avant la date de la finale. A

défaut elles seront considérées comme étant forfait.

Seront appelées a les remplacer les paires qualifiées suivant l'ordre du classement

dans ce centre.
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Donne 1l  RD

Nord donneur v9
Personne vulnérable ¢ 8642
* ADV764
4 9653 N 4 8742
vy 532 0 £ vy RDV 10
¢ V105 ¢ A973
#1053 SR
& AV 10
vy A8764
¢ RD
& R98
Ouest Nord Est Sud
1% Pass 1w
Pass 2% Pass 2¢
Pass 3% Pass 4%
Pass 4v Pass 4 SA
Pass 5% Pass 6%
Pass Pass Pass

Voici une séquence classique, mais bon, en E je n'‘aurais pasrésisté adire 1 v !

Je n'en a que quatre, maisje veux que mon partenaire entame ¥, c'est e seul moment ou je peux
lelui dire.

Passé cette pensée personnelle, reprenons le cours de notre ségquence.

sur lerebid a2 %, Sfait une quatriéme couleur forcing a2+ pour vérifier, dans un premier
temps, si N atroiscartesa®.

N pourrait dire 34 , mais avec le 8 quatriéme ce n'est pas intéressant.ll répéte ses trefles.
Saunetrésbellemain et envisage le chelem a .

Pour le dire a son partenaire il produit I'enchére de 4 % . || dépasse 3 SA c'est parcequ'il envisage
le chelem.

N aune enchére difficile, tout dépend des accords avec son partenaire. Soit il dit 4 pour
montrer son contréle ¥, soit il adécidé de ne pas nommer un singleton dans la couleur de son
partenaire ( cela permet au partenaire de savoir que sil entend un contréle cela promet I'Asou le
R ce qui permet de compter deslevées) etil dit 44 .

Dans les deux cas, S poserale Blackwood.

En jouant le 41-30, N répondra 1 clé. Petit probleme pour laD d'atout...

N arépétéses#, il en aau moins six, peut-étre sept.

Si c'est 7 pas de probléme avec dix atouts (sauf cas rare des atouts 3-0 du mauvais coté), si c'est
six il peut avoir laD auquel cas pas de souci, il peut avoir le V pour une probabilité de 52% ou
rien de tout cela pour une probabilité de 40%.

Jouer 6 # est un bon pari.

En plus n'oubliez pas qu'en tournoi par paire jouer 5 en mineure est souvent une catastrophe car
Vous étes battus par tous les 3 SA+1 ou +2. Autant jouer 6 !

3a+lv+1¢+64=11levées. Il faudracouper un carreau de la main courte pour faire la
douziéme levée. Il faut donc jouer ¢ tout de suite. Si vous commencez par jouer atout, vous
risquez de ne plus pouvoir couper votre carreavl.



Donne 2

Est donneur
N-Svulnérable
« RD987 o AV1062
v 42 vyV5
¢ A6 ¢ D105
#D1074 & R98
& 3
v D1093
¢ R9843
& 532
Ouest Nord Est Sud
Pass Pass
le X 2SA Pass
34 Pass Pass Pass

Sur 14, N aune enchére difficile, dire 2 v est trés dangereux, il lui en manque un.

Passer est couard, |e contre est I'enchere la plus souple.

L'enchere de 2 SA sappelle un Truscott, elle montre une main de 11-12 points avec quatre atouts.
Ici vous en avez cing mais pas de singleton.

Si |le partenaire n'a pas |es moyens de rajouter |e quatriéme, vous ne gagnerez pas la manche.
N'oubliez pas |'adage qui dit "les points c'est au billard".Au bridge la distribution compte
énormeément.

Entame Av

Smet le 10v pour appeler son partenaire et lui dire qu'il alaDy .

N tirele Rv et regjoue atout pour nerien filer.

Le probléme du déclarant est de trouver le V.

Aprés avoir enlevé les atouts, il faut essayer de placer les points adverse.

N a au moins douze points pour avoir contré. S a maximum siX points.

A carreau on ne sait pas mais ce n'est pas important, méme si le déclarant passe labonne, il ne
pourra défausser qu'un trefle et cela ne résoudra pas son probléme.

Il faut jouer A+ et ¢ . N met petit, avec le R ce serait dangereux car il risquerait de ne plusle
faire. Le déclarant passe le 10 et Smet le R. On connait 5 pointsen S (Dv +R¢ ).Le V# aplusde
chance d'étre dans |'enchére de contre que dans lamain de S, méme si ce n'est pas énorme.
Entirant laD+¢ le déclarant vavoir leV¢ enN. Si N n'aque douze pointsleV esten S, sil a
plus, leV est en N.

Si le déclarant joue # pour le 9 il va gagner son contrat.



Donne 3 & 5
Sud donneur v D863
E-O vulnérable ¢ V104
» RDV42
a D76 N & A1042
vy R104 0 £ vy AV72
¢ R9873 ¢ A6
# 53 S . 1006
 Rv983
v 95
¢ D52
& A87
Ouest Nord Est Sud
Pass
Pass Pass 1 1e
1SA Pass Pass Pass

O a8pointset un arrét ¢ (fragile), le minimum pour dire 1 SA.

Entame D%

Sur la D on demande au partenaire d'appeler avec une petite carte sil aun honneur.

Pourquoi une petite? Pour ne pas gacher une grosse carte qui pourrait servir.

Smetle7 qui est sapluspetiteet O leb.

Comme une petite carte appelle, il ne montre pas son 3 pour faire croire a l'entameur que c'est
son partenaire qui lI'aet que ce 7 est un refus de la couleur.

Avec ses 5 cartes; N n'a pas d'autre retour que le V& que S prend de I'A# pour en rejouer.
Méme si son partenaire n'a que 4 cartes, cela permet de lesfaire,sil met petit il vabloquer la
couleur. S doit défausser deux fois. La position des piques est connue, il peut défausser un 4
mais pas deux.ll suffirait au déclarant de jouer ¢ verslaD et il pourrait afranchir son quatrieme
& . Défausser un ¢ danslaD troisieme est dangereux, la seule défausse possible est av . Aprés
avoir défausséle 34, S peut défausser le 9v .Ce n'est pas un appel, il I'aurait défaussé tout de
suite.

O,quant alui, doit également défausser deux fois. Impossible de jeter un # , il peut jeter un
carreau. Unefois que S défausse un coeur, il peut jeter un deuxiéme carreau pour pouvoir faire
I'impasse ¥ sur N. Le 9¥ montre deux cartes et O pourrafairel'impasse alaDy en jouant ¥
versle R puisjouéle 10 pour laD et I'Av, il feraensuite I'impasse au 8v pour faire ses quatre
levées..

Si S décide de défausser un carreau pour ne pas montrer laposition av , le déclarant pourra jeter
un 4 prendreleretour ¢ del'’A#4 et jouer troistours de carreau pour remettre N en main le
forcant arejouer v . Cela permettra au déclarant de faire quatre coeurs.

1SA=



Donne4 & DV 1054

Ouest donneur v D98
Tous vulnérable ¢ 10964
&5
o R863
v 1065 RV 432
¢ AV?2
D82 RV97
o A72
v 7
¢+ D8753
& 10643
Ouest Nord Est Sud
Pass Pass lv Pass
2v Pass 2SA Pass
3SA Pass 4 % Pass
44 Pass 4 SA Pass
5 Pass 5¢ Pass
S5v Pass Pass Pass

L'enchére de 2 SA est une enchére d'essai qui peut cacher une envie de chelem, les enchéres
d'essai dans|a couleur sont plutdt réservées a des tentatives de manche ou la seule chose qui nous
intéresse est ce que le partenaire a dans la deuxiéme couleur.

2 SA libére plus d'espace et permet au partenaire de nommer ses honneurs.

O en disant 3 SA montre une main réguliére avec des points répartis.

4% et 4+ sont des controles, E pose le Blackwood (41-30).0 répond une clé (5#)

Pour rappel:

Entre les réponses en 30-41 ou 41-30,choisissez le 41-30. Cela présente deux avantages:

- pouvoir jouer 5# sil manque deux clés (1aréponse 1 clé est plus fréquente que 0)

- pouvoir demander laD d'atout a¥ ( pour laméme raison)

Ici sur 5%, E demande laD d'atout par I'enchére de 5+ .

O répond 5¥ pour dire qu'il nel'apas. Prudent en paire, E passe.

Avec leVY enmain et un fit neuvieme connu, le fait de ne pas perdrede ¥ est a52% (v 2-2 ou
D seche), en match par quatre c'est tentant.En paire c'est différent en vous arrétant a5 vous allez
jouer le champ.En disant 6 ce seratop zéro.

Sest al'entame, il sait que le camp EO a essayé de jouer 6. Il a6 points et sait que son partenaire
alaDv grace aux enchéres. Son partenaire ne doit pas avoir beaucoup a coté, en admettantq u'il
ait quelque chose. Aucune entame n'est emballante.E a dit 2 SA, sa distribution nous est
inconnue (d'ou I'intérét de dire 2 SA et pas 3#).L'entame de I'A# risquerait delibérer le R et la
D du camp adverse. L'entame ¥ ferait prendre la D du partenaire et I'entame ¢ pourrait permettre
detrouver facilement laD. L'entame # peut également filer. L'excuse n'étant pas une option S
opte pour I'entame % qui al'air la moins pire...

Le déclarant perdral#4 +1 v, en essayant de remonter a% N pourra couper et rejouer 4 .

Sur entame ¢ , le déclarant pprendradu R¢ et remonteraalaD# pour défausser son 4 sur ['A+¢ .
Sur entame atout 13 levées sans souci. A neuf carte on tire en téte sansla D sans indication
exterieure. Ici les mains sont irréguliéres, on peut faire I'impasse apres avoir tiré I'Av discutable.



Donne5 « ARV 986

Nord donneur v3
N-Svulnérable ¢ R1096
D2
« D1054 & 732
v 87652 vy ARV 94
¢ A4 ¢ V3
& 73 & AV4
o —
vy D10
¢ D8752
# R109865
Ouest Nord Est Sud
1e 2v Pass
3v Pass Pass 3SA
Pass 44 Pass Pass
Pass

E n'aque cing cartesa v, mais elles sont belles et il al'ouverture. Il se mouillea2v .

Saune belle distribution mais pas assez de points pour parler.

O avec des points a pigque et pas de distribution maisil aun beau fit.ll fait une prorposition a3
sur laguelle E, minimum passe.

Lesenchéresreviennent aS, il aimerait défendre en mineure mais ne peut pasimposer les# ou
les+ .

Une enchére est a sa disposition: 3 SA.

Il apasésur 2v, il n'apasdejeu (sauf passe blanche neige devenu impossible aprés I'enchére de
3v).

N rectifiea4 ¢ qui est le contrat final.

Tout vabien, N perdralv+1¢ +1& .44 =

Pour rappel:
Le passe blanche neige consiste a passer pour que lepartenaire puisse réveiller par contre sur
lequel on passera pour rendre le contre punitif.

Exple:

1 2v - -:blancheneige avec# Dx

X - -- v RV10x
¢ AXXX
& Rxx

On ne peut pasdire X sur 2v, ce serait d'appel.

On passe en attendant le réviel par contre du partenaire.

Dans ces séquences, le partenaire doit réveiller par contre dés qu'il est court a¥ pour couvrir le
cas du passe blanche neige.

Les anglais parlent de passe belle au bois dormant ce qui est plus approprié avec la notion de
réveil par contre.



Donne 6 4 R9

Est donneur YR
E-O vulnérable ¢+ DV8632
#9763
o ADV 1062 N & 543
vy D108 0 £ vy A642
¢ 7 ¢ AR94
+ A85 Sl . R4
& 87
vyV9753
¢ 105
#DV102
Ouest Nord Est Sud
1¢ Pass
1e Pass 1SA Pass
44 Pass Pass Pass

Votre camp aentre 25 et 27 points.

Vousvoulez jouez 4  , inutile de tergiverser en faisant un Roudi ou autre, nommez le contrat
gue vous voulez jouer.

Entame 7

Vous pouvez entamer le Ry, mais si I'As est en O vous pouvez le faire naturellement.De plus
Vous n‘avez gque deux pigues et n'étes pas certain de pouvoir couper unv .

L'entamedu 7 # est plus neutre.

Lapremiére chose afaire est I'impasse 4 . Vous prenez donc du R# et jouez pique pour le R de
N qui rejoue <.

Jouer le RY sec est hautement improbable, par contresi N ale Ry et quatre carreaux, vous
pouvez le squeezer ¢ /v .

Vous enlevez le dernier atout coupez un trefle et jouez AR¢ et ¢ coupé puis tous vos atouts.
Si N ale Ry et quatre carreaux, voici ce qui valui arriver:

o -

¥ Rx

¢+D surle24 N est squeezésil jettelaD¢ vousjetez le6 ¥ et vous
tablez

»- Sil jetteun ¥ vousjetez le 9¢ et vos ¥ sont
a2 a- bons car le R est devenu sec.
v D10 v A6
¢- ¢+ 9
- »-

Ici quand vous allez jouer le dernier ¢ , N vadéfausser un ¢ . Mais I'idée du squeeze vu au départ
n etiens plus avec les cartes vues. Le 7 % montre un nombre pair, quand vous aller couper le
troisiéme %, vous alez voir N et Sfournir.Les# sont donc 4-4. Quand vous allez jouer AR¢ et
¢ coupé, vous allez voir que S n'en aque deux. N en adonc six.

Vous allez également voir que les atouts sont 2-2.

N est donc 2164. La seule solution est gu'ilait le Ry sec. C'est e cas (miracle) et vous faites 12
levées.



Donne7 & A2
Sud donneur v9
Tous vulnérable ¢ 10987
& AR10862
« DV5 N & 1087
v RD108 o e v A65
¢ AR54 ¢ DVG62
%97 =B . pvV3
4 R9643
vyV7432
¢ 3
& 54
Ouest Nord Est Sud
Pass
1SA Pass 3SA Pass
Pass Pass

Entame A%
Vousvoyez 3¥ +4 ¢ .7 levées.

L'entameur vavous permettre de faire 1 # celafait 8.

Il faut en trouver une neuviéeme.
Le plusprobableest av .
Comment manier lesy ?

ApresR® et #, vous savez que N en asix.

LEs ¥ peuvent étre 3-3,4-2,5-1 ou 6-0

3-3 ou 4-2 vous ne pourrez pas le voir en deux toursde¥ mais5-149.

Il suffit dejouer le Ry et v vers|'Av . Si N défausse vous pourrez faire I'impasse en toute
connaissance de cause.

Cest le cas, neuf levéesau RDV.

De méme avec
AD1065 R72 |l fautjouer I'Aset petit versle R. Si N défausse vous ferez I'impasse au V
guatriéme connu en S.



Donne 8 o AVI1073

Ouest donneur v 4
Personne vulnérable ¢ R864
 DVS8
oD 4 R94
v R108763 v D95
¢ 95 ¢ D102
& R643 # 10752
4 8652
vy AV?2
¢ AV73
& A9
Ouest Nord Est Sud
2v 24 3v 4a
Pass Pass Pass

Sur 2 v, lepartenaire n'adit que 24 , il n'apas une main qui permettrait de faire un chelem.
Nommez le contrat que vous voulez jouer: 4 4 .

Entame5v

Commencez par mettre I'Av .

Il vafalloir jouer atout, trouver laD+¢ ,fairel'impasse # et couper un tréfle.

Regardons dans quel ordre faire les choses.

Tout d'abord il faut revenir en main pour pouvoir faire l'impasse tréfle. O met laDe .

Soit elle est seche (e plus probable) soit il aRD.

On prend laD# del'A# et on est dans labonne main pour faire I'impasse # qui rate.

On coupe et on reoue atout que E prend pour rejouer ¥ qu'on coupe. On enléve le dernier atout.
Il resteraafarel'impasse ¢ .

Onauraperdule+1& .44 +1



Donne 9 & 1074

Nord donneur vDV4
E-O vulnérable ¢ DV8652
& R
o« ADG6G3 CIAVACE:]
v?2 v AR1098653
¢ A104 ¢ 7
#DV832 &9
& R52
v 7
¢ R93
& A107654
Ouest Nord Est Sud
Pass 4v Pass
Pass Pass

Une ségquence simple.

Eperdrale+1v+1%,

4v=

A cartesvues, E peut faire 11 levéesen jouant 4 verslaD en rendant un # puis en squeezant S
entreson R4 et son A% ...



Donne 10 & 962

Est donneur vy ARV53
Tous vulnérable ¢+ D
& R1062
& A53 &« RD107
v 1072 v 98
¢ R764 ¢ A1093
& D73 ® A95
& V84
vy D64
¢ V852
V84
Ouest Nord Est Sud
1¢ Pass
1SA 29 Pass Pass
X Pass 24 Pass
Pass Pass

N dit 2 ¥ pour se battre al'enchére.

O réveille par contre pour montrer qu'il est dans la zone maximale de son 1 SA.

E nomme se quatre piques et O choisit de passer.

Il peut également dire 3+ , mais 24 demande de faire une levée de moins et marque autant que
3¢ =. Celavaut le coup.

Entame4 v

N pourrait prendre de I'Av, jouer le Ry puislaD+ pour montrer son singleton ¢ , mais E ayant
ouvert de 1 ¢, celapourrait smplifier le maniement des ¢ au déclarant.

Pour rappel:

En troisieme on met le plus petit des honneurs équivalents. Si vous mettez I'As pour rejouer le R
au lieu del'inverse, c'est pour donner une information:

- soit vous avez les AR secs

- soit la couleur que vous jouez ensuite est singleton

N joue donc RY ,A¥ et ¥ pour |laD de son partenaire. Ce n'est pas |la peine de couper vous auriez
un souci ensuite si les# ne sont pas 3-3. autant défausser un tréfle.S seraen main et il ne pourra
jpas vous raccourcir.

Quoi gu'il joue, vous pourrez jouer atout.

Les atouts sont 3-3, il vous reste arendre un ¢ , commencez par jouer I'A¢ et si N fournit un
petit vous jouerez les ¢ 3-2. Sil met le 8 vous jouerez le 10 laissé filé au casou il ait le 8 sec.

Sil fournit leV oulaD vousjouerez le 3 pour le R¢ .Le seul cas pour ne pas en perdre est DV
sec, si laD est séche vous en perdrez un forcément.

4434 +1M24=



Donne 11 o D

Sud donneur vy AR986
Personne vulnérable ¢ 103
& V8532
4 R62 o AV9873
vyDV74 v 3
¢ 76 ¢ RDV?2
& RD106 & 97
& 1054
v 1052
¢ A9854
» A4
Ouest Nord Est Sud
Pass
Pass lv 1e 2v
24 Pass 3¢ Pass
44 Pass Pass Pass

En troisieme vert, N ouvre de 1 ¥ pour donner une entame. E intervient al# et Sfittea2v.
Ofitttea2e.

E aune enchére difficile, il pourrait passer ou dire 34, maissi son partenaireale Re et |'A¢ |a
manche est un bon pari.

Il sait que N en troisieme a pu ouvrir faible.

Pour ne pas planter lamanche, il fait une enchére dessai a3+ .

O maximum et doubleton ¢ nomme la manche.

Entame2v pourleV etleR.

Le déclarant compte 5(6)¢ +2 ¢ (aprés avoir fait tomber I'A¢ ) et 1(2)# selon laplacede'A%.
N ne peut pas rejouer ¥, 4 n'est pas emballant et # encore moins.

Il rejouele 10¢ pour leR et I'A¢ deS. qui en rejoue.

E doit couper un carreau mais avant celail faut enlever les atouts au moins en partie.

Il joue donc Re (au casou N en ait) et voit laD. Attention il ne faut pas jouer lestroistours
d'atout, il ne porrait plus couper son carreau.

Il faut jouer un deuxiéme tour et couper un carreaul.

On reviendra en coupant un ¥ puis on purgerale dernier atout.

Il seratemps de jouer .

Le déclarant fera64 +2 ¢ +1 coupe+1 #:10 levées.

4a=



Donne 12
Ouest donneur
N-S vulnérable

62
RD52
R976
1087

i & € 1>

Ouest
Pass
X
Pass

« D985
vy V63
¢ V4
» AR64
& 74
o N v As4
¢ ADS85
Sl . D532
¢ ARV 103
v 1097
¢ 1032
V9
Nord Est Sud
Pass 1¢ 1e
2¢ Pass 24
Pass Pass

L'enchére de 24 montre une main maximale du passe et souvent fitée. E avec son ouverture

minimale passe.

N pourrait dire 3¢ pour montrer qu'il a quatre atouts maisil a une main réguliére avec deux
valets "pendus’. Pasl peine de monter les encheres, avec les#, il pourradire 34 si besoin plus

tard, voire 4 si EO appelle la manche..

Srépéteses4 il nariendeplusadire et N passe.
O n'arien de plus que ce gu'iladit , passe tout comme E.

Entame Rv

Sperdra3v +2+ , il suffirade couper un ¢ .



Donne 13
Nord donneur
Tous vulnérable

V2 « RD1065

v RD1085 v A7

¢ 98 ¢ A7653

® A973 & 10

Ouest Est Sud
Pass 1e Pass

1SA Pass 2¢ Pass

24 Pass Pass Pass

O peut auss dire2v sur2+¢ . Epasserasur 2.

La certitude est que le camp aau moins 7 piques.

La prudence, en paire, consiste adire 24 , il faut essayer de marquer dans la colonne.

Si E adujeuil pourratoujoursreparler.

Entame R¢

le9Qdumortetle10deN et ?

On peut mettre I'’A¢ mais on va perdre le contréle du coup.

Dés qu'un camp reprendra la main au deuxiéme tour d'atout il pourratirer ses carreaux maitres.
Une seule solution: duquer le R¢ et ne prendre qu'au deuxieéme tour. Si N coupe le deuxiéme
tour, on contréleratoujours la couleur.

D¢ pour notre A¢ . Si N alabonneidée d'avoir I'A4 , il ne pourra pas rejouer ¢ .

Donc 4 pourleV et I'As.

Quelque soit le retour on pourra purger les atouts.

LeVy tombant onfera44 +5v+14 +1%:11 levées. 24 +3

Merci leVy, sinon on aurait perdu au moins14 +1v +2+¢ .



Donne 14 & D852

Est donneur v5
Personne vulnérable ¢ D1053
& D852
& V104 o AR96
v 9876 vy ARV 42
¢ R6 ¢ 4
* V974 % R103
& 73
vy D103
¢ AV9872
& A6
Ouest Nord Est Sud
1w 2¢
2v 44 4v Pass
Pass Pass

O est minimum pour fitter, mais avec quatre atouts ce serait couard de passer.
3 v serait un barrage maisil faudrait un singleton.
N est assuré d'avoir 10 atouts et applique laloi deslevéestotalesen disant 4 ¢ .

Pour rappel:

Laloi deslevéestotales ou loi de Vernesdit pour shématiser que |I'on peut jouer au palier de son
nombre d'atouts.

Quelques adaptations tout de méme:

- rouge contre vert enlevez une levée

- vert contre rouge gjoutez une levée

- un honneur dans la couleur adverse enlevez une levée

En'apasdema adire4 v et lesenchéres en restent la.

Entame A ¢ .

Prenons la place du déclarant.

Il voit 24 +4 v probablement+1 ¢ +0& .

Il vafaloir trouver deslevées.

A pigue on peut faire I'impasse, a coeur avec neuf atouts pas de raison de ne pastirer en téte.
A carreau I'entame alibéré le R sur lequel on peut défausser un pique et jouer « pour le 10.
L'enchére place plutét I'A# dans |'intervention

Quelque soit leretour de S, il vaaider le déclarant. Soit il offrel'impasse# , soit il donnelaDv,
soit il permet de remonter au R¢ pour faire I'impasse ¢, soit il donne des levées atrefle.

Le déclarant perdratroislevées.

1v+le+1s

Vous remarquerez que si NS défendent a5+¢ X il y a-3 500 contre 420 c'est trop cher.
Laloi de Vernesvous a évité de prendre un zéro.



Donne 15 sV
Sud donneur vy AV72
N-Svulnérable ¢ 10854
& 10873
o D987 N & 1043
v R6 o e v 109843
¢ R97 ¢ AV3
& V942 =Bl . RD
o AR652
v D5
¢ D62
& A65
Ouest Nord Est Sud
1e
Pass 1SA Pass Pass
Pass

15-17 régulier on peut ouvrir de 1 SA.

Avec troiscartesa v ce serait plus évident. Le fait d'éventuellement rater lefit a4 étant
compensé par la découverte plusfaciled'unfit 5-3av.

Ici avec seulement deux cartesa¥ cen'est pasle cas.

A vous de voir ce que vous préférez faire.

Entame 10v

Si leflanc ne vousfile pas, vous serez réduit a-2

Vousariverez afaire24 +2v +1 4



Donne 16 & V65

Ouest donneur v 1095
E-O vulnérable ¢ AR
#DV763
o A9832 « D4
v76 v 32
¢ V64 ¢ 109732
& A54 & R1092
o R107
v ARDV 84
¢ D85
& 8
Ouest Nord Est Sud
Pass Pass Pass 1lv
le X Pass 3v
Pass 4v Pass Pass
Pass

Le contre est d'appel et couvre également la main avec laquelle vous auriez fait un Drury.

Il est intéressant de pouvoir dire 2 % naturel.

Sdit 3 v, montrant samain de 15-17 avec six cartes et N rgjoute le quatrieme.

Entame 7 v

C'est I'entame lamoins risquée, si votre partenair a un honneur il est placé.

Pour le déclarant I'urgence est d'enlever les atouts pour ne pas prendre une éventuelle coupe a4 .
Danslepiredescasil perdra24 +1 4.

Les atouts sont 2-2 bonne nouvelle.

Il est temps de voir si |'on peut faire mieux.

Oui, si laD# est placée elle est seche ou seconde.

En jouant deux fois vers R10 (sansjouer le V) on valibérer nos deux piques.

On peut remonter sans souci avec AR¢ .

Donc apreslesdeux toursde ¥, ¢ pour le R¢ et # pour le 10 qui pousse al'A4 .

Quelque soit leretour d'O, il suffiradetirer le R pour fairetomber laD4 et faire ensuitele V4
du mort.

Vous n'aurez perdu que deux levées.4 v +1

Laprobabilité quelaD# soit placée est faible au vu des enchéres, mais c'est gratuit.



Donne 17 4 R1083

Nord donneur v 92
Personne vulnérable ¢ AV75
*DV6
s 2 o VI76
v R1086543 vy ADV7
¢+ R94 ¢ 82
& A9 & R53
&« AD54
v JR—
¢+ D1063
& 108742
Ouest Nord Est Sud
Pass Pass Pass
3v Pass 4v Pass
Pass Pass
Entame D%
Pour rappel:

En quatrieme |'ouverture de 3 n'est pas un barrage, c'est une main de premiére zone avec sept
cartes.

Vous n'aurez quasiment jamais une main de barrage quand tout |e monde a passé.

Ici vous auriez ouvert de 1 ¥, lamain est trop belle pour un barrage.

V otre partenaire nomme la manche.

Vous comptez 7 ¥ +2 #=9 |evées.

Il vafalloir en trouver au moins une.

A pique et atréflerien afaire.

Par contre acarreau, si I'A¢ est en Svous allez pouvoir faire votre R. Vous pourrez également
couper un carreau.

Donc deux tours d'atout en finissant au mort aprés avoir prisde 'A% et ¢ pour le R.

N prend deI'A¢ , vous couperez votre troisiéme carreau pour la dixiéme levée.

4v=

Avecsleurs mains de 11 points, N et E peuvent envisager |'ouverture.
Si E ouvre, La séguence sera différente mais le contrat finiraa4 ¥ quand méme.
Si N ouvre, son camp pourratrouver ladéfense a4 4



Donne 18 & R1093

Est donneur v3
N-Svulnérable ¢ 64
& AR10942
& 752 N & 6
vy AD10985 0 £ v 742
¢ D5 ¢ AR10973
#D5 Sl L. 373
& ADV 84
vy RV6
¢ V82
&V6
Ouest Nord Est Sud
Pass 1e
2v 49 5¢ X
Pass Pass S5v X
Pass Pass Pass

6 v et 10 points, le minimum pour intervenir.

N fait un splinter pour montrer une main avec un beau fit, une courte a¥ et une dizaine de
points.

E sait que NS vont jouer 4 4, il pourrait passer mais autant indiguer a son partenaire qu'il veut
défendrea5v maisqu'il veut I'entame ¢ si NSjouait 5.

Cette encherede 5¢ promet lefit v. Il n'apasouvert de 3 ¢, ce serait de lafolie de vouloir en
jouer 5 sans connalitre de fit en face.

Laseuleraison qui lui permet de dire5+¢ c'est quil alacertitude d'un fit qui ne peut étrequ'a® .

Scontre, il ne veut pas que son partenairedise 54, il recontre 5¥ qui devient le contrat final.
Entame 104

Sprend del'A4 . Les enchéres ont montré que O était court a4, les ¢ sont inquiétants et le
retour du V& semble normal. N prend laD# du R#. Lefait d'avoir le 10% en main |ui assure
que S est au maximum doubleton. Il tire 'A% et doit décider quoi rejouer.

Le déclarant adéja chuté.ll peut couper des# et devra se débrouiller al'atout. Rejouer # lui
permet de couper,® |ui permet de couper de samain et atout ferait prendre un honneur au
partenaire.

¢ est lemeilleur retour, le déclarant devra se débrouiller.

Donc carrreau, mettons-nous maintenant a la place du déclarant qui a regardé passer les trains sur
ces trois premieres cartes.

Il connait le R en N car Samis|'A4 al'entame, avec AR il aurait misle R. AR#® qu'il vient de
voir (sixiemes gpuisgue S en adeux) et le singleton (ou la chicane) ¥ que N a annoncé.On
connait donc lamain de N a une carte prés.Le maniement des¥ va étre de faire ladouble
impasse contre S, si N est chicane c'est évident et Sil est singleton cela reste une bonne option, il
reste quatre cartesdehorsav . Le R, le V et deux petits. Il y adonc une chance sur deux que N
ait un petit ¥ pluslecasou il est chicane. ApreslaD¢ il faut donc remonter au mort et rejouer
7v laisséfilé.Si N prend, on connait une main 4126 chez lui et donc 3¢ en SLeR¢ permettra
ladéfausse d'un 4 .5 v X-1 le par deladonne.



Donne 19

Sud donneur
E-O vulnérable
4 9874 « D65
v A7 vy R53
¢ A8 ¢ RD1093
# 98753 & V10
¢ ARV
v D10942
¢ V7
% ARA4
Ouest Nord Est Sud
lv
Pass Pass 1SA X
Pass 2v Pass Pass
Pass

Leréveil a1l SA promet une main de 10-13, S contre pour montrer samain forte et N revient a
29.

Sadgadit qu'il avait du jeu et son partenaire alimité samain a5 points. Inutile d'en rgjouter une
couche, le camp NS aentre 18 et 23 points.

Pour rappel:

I'ouverture de 1 SA promet 15-17, comme l'intervention (plutot 15 beaux).

Maisleréveil par 1 SA promet moins de points.

Révell par:

- 1SA 10-13

- X suivi du palier le plus bas a SA 14-16

-2SA 17-19

- X suivi d'un clie-bid et des SA 20-22

- X suivi d'un clie-bid et delamanche a SA 23 et +

Tout dépend de la place que vous laissent les adversaires, parfois vous ne pouvez pas étre aussi
précis.

Entame 3 #

Regardons les levées du déclarant:2 ou 34 +3 ¥ aprés avoir fait tomber AR+3 &,

Donc 8 ou 9 levées. La priorité est de jouer atout. Ce 3% montre que O en atroisou cing. Si c'est
trois pas de probléme, mais si c'est cing celaveut dire que E est doubleton et qu'il va peut-étre
pouvoir en couper un.

Pour essayer de |'éviter il faut donner lamain a O en premier et prendre de la D# pour rejouer
v.Oest enmain et rejoue #, le déclarant prend et rjoue ¥ pour E. Si E ne trouve pas le retour ¢
(ici il est évident) le déclarant pourra enlever le derneir atout en finissant au mort et faire
I'impasse # ( paslapeinde detirer 'A¢ au casou, O n'aurajamaislaD seche, celaferait six
piquesen E qui aréveillé par 1 SA).

Ici le R¢ est évident, O prendrale deuxieme tour del'A¢ et fera couper un # a son partenaire.
LaD# étant placéele déclarant fera34 +3v+2& 2 v =



Donne 20 & 1075

Ouest donneur vy RV 10
Tous vulnérable ¢ RV10
#9764
¢ RV4 N 4 D92
vy AD9865 0 £ v 7
¢ 65 ¢ AD974
%53 S . RVS82
o A863
v 432
¢ 832
* ADI10
Ouest Nord Est Sud
2y Pass Pass Pass

Rouge en premier I'ouverture de barrge promet une main correcte.

Ici vous étes maximum.

Avec sestrois cartesa¥ S ne prend pas le risgue de réveiller, son partenaire est probablement
assez court et n'a pas trouvé d'enchére, rouge 200 est vite arrive...

Entame7#, |a deuxiéme dans quatre cartes sans honneur.

Oferal'impasse ¢ et I'impasse ¥ .Une des deux fonctionne (50% pour une impasse , nous'y
Sommes).

Il perdrale +2v+2% . 2v =



Donne 21
Nord donneur

N-Svulnérable
 AV1086 & 43
v V954 vD763
¢ 87 ¢ RDG6
V2 & A1094
o D5
v 10
¢ V10942
& R8763
Ouest Nord Est Sud
1SA Pass Pass
2% Pass 2v 2SA
Pass 3¢ Pass Pass
Pass

Vert, laisser jouer 1 SA ne vous enrichira pas sur le long terme.ll faut étre agressif en réveil.

O réveille donc par un Landy

E dit 2 v celamontre qu'il aau moins deux cartes d'écarte entre les# et lesv . Sinon il aurait dit
2¢.

Pour rappel:

Quand le partenaire fait un Landy, en intervention ou en réveil, le but est de trouver lameilleure
des deux couleurs ajouer.

Le Landy sefait avec un 5-4 ou plus. Le partenaire doit pouvoir donner des informations.
L'enchére de 2 ¢ est une enchére d'attente qui dit juste: partenaire a une carte présj'ai autant de 4
gue de ¥ .Choisis celle que tu préféres. Cela permet au joueur qui afait le Landy de pouvoir
choisir sacinquiéme sil est 5-4.

Celaimplique gue quand le partenairedit 2% ou 24 c'est qu'il aau moins deux cartes d'écart
entre les deux couleurs.

Snapasdit 2SA sur 1 SA car il n'apas assez de points. MAis avec son 5-5 mineur ilne veut pas
laisser jouer 2 v . 1l dit 2 SA qui veut direj'ai un bicolore mineur et jete laisse choisir lamineure
dans laguelle tu veux jouer. Attention, certains le joue une main de 7 points avec laquelleil
veulent jouer 2 SA. Dans ce casil faut dire X avec lamain de S. A voir avec votre partenaire.
Entame 6 ¥

Le Landy d'O permet de savoir gue |'on va pouvoir couper des¥ sans étre surcoupé. Donc aprés
I'Av , onregjoue ¥ coupé. On peut regjouer 4 ,0 prend et rejoue atout, il ne faut pas mettre I'A¢
sinon quand le flanc seraen main il pourratirer deux tours d'atout.Mettez petit, E prend et Sil en
rejoueil vavousfiler une levée.Quoi qu'il rejoue, vous pourez rejouer # pour libérer votre levée.
Ensuite vousd pourrez jouer en double coupe et vous ne perdrez que 14 +0v +2 ¢ +1 %

3¢=



Donne 22 & 106

Est donneur v 98753
E-O vulnérable ¢ 932
& V94
&V o« AD932
vD4 v AV106
¢ DvV1087 ¢ A
#D8765 & AR2
o R8754
vy R2
¢ R654
& 103
Ouest Nord Est Sud
2% Pass
2¢ Pass 34 Pass
3SA Pass Pass Pass

Ouvrir cette main de 1 4 est dangereux, le partenaire risque de passer alors gu'un rien suffit a
gagner la manche.
Pour éviter celaouvrez de 24 Fort Indeterminé. Sur lerelaisa2 ¢ vouspourriez dire24 mais
cela ne montre pas votre main.
Pour rappel:
Il existe une enchére qui permet de présenter son 5-4 majeur: le saut dans la couleur cinquiéme.
2% -2¢ - 2% -24¢ -
3v:5v+44 dansune mainforte 34:54+4 v dansune main forte
En complément
2% -24¢ -
4 %: 5-5 mgjeur dans une main forte. Le partenaire répond en Texas
44 [v:lefitv/s
4 v [ rectification du Texas, |le partenaire reparlerasil a des réserves.
Cen'est pas une encheére classique, parlez-en avec votre partenaire.

O acertes huits points mais pas les meilleurs points en face d'un 5-4 majeur et se contente de
3SA.

Entame 9¢

L'entame ¥ peut filer une position, a¢ le partenaire doit en avoir quelques uns et sil aun
honneur seulement il sera placé.Cela ne filera pas de levée.

Pour le déclarant, ce n'est pas une entame dérangeante. Si les trefles sont 3-2 il compte
la+lv+1l¢ +5%. Vérifionsdabord entirant AR#, ilsont 3-2 tout va bien.L'entame nous
permet delibérer les ¢ , si le RY est en Son pourraaller les chercher en remontant une foisav
pour rejouer laD¢ et unefoisalaD# pour faire les carreaux maitres.LEs trefles étant 3-2, on
peut rejouer ¥ verslaD, s elleest prisedu R on auralibéré nos ¥ et on seraassuré de faire
14+3v+1¢ +5£=10levées.

Le Ry étant en Son ne perdraquele Ry etle R¢ , il suffiradereouer laD¢ quand on seraen
main en O avec laDv .11 levées.



Donne 23
Sud donneur
Tous vulnérable

« 103 & 965
v R10876 v AV
¢ 85 ¢ ARD3
& V742 & RD93

& A87

v 953

¢ 7642

& A86
Ouest Nord Est Sud

Pass

Pass Pass 1¢ Pass
lv 1le X 24
Pass Pass X Pass
3v Pass Pass Pass

Avec cing beaux coeurs O prend son courage a deux mains et ne passe pas.
N intervient a1 4 et E fait un contre "coopératif”

Pour rappel:

Le contre de |'ouvreur apres une intervention montre :

une ouverture correcte avec trois cartes dans la couleur du partenaire

ou une main non fittée de 18 et + (une sorte de contre toute distribution).

O passe sur I'enchére de 24 de S et quand E recontre, montrant samain trésforte, il dit 3% .
Entame Re

Le déclarant voit qu'il vaperdre 24 +1 #, le quatrieme # pourra partir sur laD+¢ s besoin.

le seul probléemeest a v, il faut essayer de trouver laD.

Si N al'A%, on est certain quelaDv est en S car avec RDV+D+A il aurait eu 12 points et aurait
ouvert.

Si 'A% est en Sil n'y arien d'évident.

Par contre S afitté, 'aurait-il fait, alors que son partenaire a passé d'entrée avec seulement la Dv
et I'As ? Pas certain. || est donc favori pour avoir les deux A noirs.

N acing piques et S 3, N aplus de chances de n'avoir que deux coeurs.Si c'est |e cas vous pouvez
prendre une D seconde, aorsque s S en aquatre, vous ne pourrez pas lui prendresaD
guatriéme.

Les ééments penchent |égérement pour faire I'impasse contre N.

Vous pouvez remonter deux fois,une par le V# et une par lacoupe a+ .

LaD était placée troisieme (18%) vous aurez perdu 24 +1# .3 v +1



Donne 24
Ouest donneur
Personne vulnérable

4 V932
v A86
¢ V874
* 96

Ouest
Pass
Pass
Pass

4 AR84
vy R1042
¢ A53
% 103
N « D5
o e vy D953
¢ R96
Sl .. 8542
& 1076
yV7
¢+ D102
& ARDVY7Y
Nord Est Sud
1¢ Pass 2%
2SA Pass 3SA
Pass Pass

En meilleure mineure, I'ouverture de 1 ¢ promet presque toujours quatre carte.
La seule exception est quand le déclarant est 4-4 majeur, comme dans ce casla.
Il est obligé d'ouvrir de 1 ¢ avec seulement trois cartes.

L'enchére de 2 SA montre une main de premiére zone avec des arréts majeurs.

Sn'apasdemal aconclurea3 SA.

Entame 3v

Le 7 du mort, mettrele V ne sersareien, a part vous faire traverser au tour suivant.

Oprenddel'Av.

En tant que déclarant, il vaut mieux mettrele 4 ¥ . O ne voyant pas le 2 va penser que son
partenaire en acing et varejouer machinalement de la couleur.

Vousferez24+2v+14¢ 45,

Vous pourrez méme jouer ¢ vers D10 pour essayer d'en faire une onziéme.



Donne 25 « ARD1082

Nord donneur vV
E-O vulnérable ¢ 9753
»V6
& VI76 N & 53
v 4 o £ vy R9752
¢ RD ¢ V1086
# RD7543 S Y
asevaN ¢4
N24354 v AD10863
224355 4 A42
O----- & A108
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Est donneur

Tous vulnérable

« D8653
v 10653
¢ R43

* 6
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omwnz
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s 4
vy A72
¢ D97
& 1098743
N RV 10
o e vy RD98
¢ A1065
S Y
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vy V4
¢ V82
& ARV5S



Donne 27 & 1087

Sud donneur v 84
Personne vulnérable ¢ 74
& AV 10954

4 DV32 N & R4
vy V1062 0 £ vy ARD753
¢ A62 ¢ R105
D3 =B . R6
~evaN 42 A965
N1---- v9
Sl::35 +DV983
O-1533 #872




Donne 28 &« ADV 106
Ouest donneur v 85
N-Svulnérable ¢ DV97
» 42
& 532 N & R9874
vy ARD1093 0 £ v 7
¢ 3 ¢ A52
+ R86 S . AD107
sevaN & —
N-2--- vV642
S .%:.a ¢ R10864
O4-444 &V\V953




Donne 29 o DVI972

Nord donneur vy V104
Tous vulnérable ¢ RV74
» 7
o — N o ARG
vy D985 o £ vy A73
¢ A9 ¢ 106532
# ARV 6532 HEEEE , g3
sevaN 4108543
gl% v R62
Es535-5 ¢ D8
0535-5 & D104
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Personne vulnérable
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Sud donneur
N-S vulnérable
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Ouest donneur
E-O vulnérable

4 V982
vy AV?2
¢ D854

L
oo
~

o NN Y
L RrRZ

T Wwe

omwnz
I 2
NN 1 &

53

R
R10763
DV964

e & €

 A104

v 106543
¢ V2

& AR5



Donne 33
Nord donneur
Personne vulnérable
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Donne 34 & 754

Est donneur v D4
N-Svulnérable ¢ AR94
® \/ 942
4 A8 N aV3
vVi10732 [N v ARS
¢ DV62 ¢ 10875
%65 B8 . AD87
sivaN 4 RD10962
gg ¥ 965
E133-1/ *3
0133-1 #R103




Donne 35 & 752

Sud donneur v 853
E-O vulnérable ¢ RD32
& AR4

DV 10 N & 63
v AV 106 S v RD92
¢ 84 ¢ V105
£+ D1076 S, 982
&sevaN 4 AR984
N-4-42 w74
514420 4 A976
Ol1----| #53




Donne 36
Ouest donneur
Tous vulnérable

« D64
vDV74
¢ V652
* A3



