COUPE DE PROVENCE 902¢

COUPE DE PROVENCE 2026

DATES : 26 novembre, 28 janvier, 25 Février, 18 Mars. 29 Avril, 27 Mai.

Reglement

- 24 a 27 donnes en simultané.

- Equilibrage des lignes obligatoire avec FFBClubNet,

- Pas de centres réservés aux joueurs 3™ et 4™ série,

- Bonus PE aux joueurs participant aux 6 séances.

- Points de Performance attribués lors de la finale 1*® et 2°™ séries majeures.

- Donnes commentées téléchargeables sur le site du Comité.

Inscription :

- L'inscription aux tournois doit étre faite toujours par le méme joueur de la paire.

- Tarif unique dans chague centre

Mode de qualification pour les finales se déroulant au mois de juin

- Finale 1éres et 2émes séries majeures : Par qualification des paires.
Au maximum 60 paires seront qualifiées :
# Au moins 2 paires de chaque centre organisateur.
> Les 5 premiéres paires 1% série au classement général.
# Les meilleures paires de chaque centre dans chacune des catégories, au prorata
du nombre de participants sur les 4 séances jouées ensemble (une moyenne de

7 tables est un minimum).

- FEinale 3= et 4™ série et 2°™ séries mineures : Par qualification des paires.

Au maximum 60 paires seront qualifiées :
#» Au moins 2 paires de chaque centre organisateur.
# Les meilleures paires de chaque centre dans chacune des catégories, au prorata
du nombre de participants sur les 4 séances jouées ensemble (une moyenne de

7 tables est un minimum).
- Lafinale se jouera en IMP

- Remplacement d'une paire forfait : Les paires qualifiées seront averties par mail et
devront confirmer leur participation au moins 8 jours avant la date de la finale. A

défaut elles seront considérées comme étant forfait.

Seront appelées a les remplacer les paires qualifiées suivant l'ordre du classement

dans ce centre.
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Donne 1 « DV864

Nord donneur vy A1082
Personne vulnérable RV 6
o A72
vy D95
ADS8754
* R
4 53
yV7
32
& DV 109875
Ouest Nord Est Sud
1e Pass Pass
Dbl Pass 29y 3%
3 Pass 3NT Pass
Pass Pass

N acertes une main de 11 points et non 12, maisil est 5-4-3-1, c'est plus beau que tous les 4-3-3-
3de 12 delaterre, et pourrarebider a2 ¥ sans probléme. Il ouvredoncde14.

O est trop beau pour unréveil a3 ¢ , ce serait limité &13 points. Il réveille donc par contre.

Pour rappel: un réveil par une enchere naturelle est limité & une petite ouverture.A partir
de 14 il faut contrer. Le principe est le méme que le contre toute distribution mais décalé de
4 pointsverslebas.

Tout comme 1C X promet 12, 1C p p X promet 8. Un décalage de 4 points.

A SA c'est encore plusimportant.1D 1SA promet 15 beaux a 18, alorsque 1C p p 1SA
promet 10-13 (X puis 1SA promet 14-16 et 2SA promet 17-19).

Sur lecontreEdit 2v et Squi apassésur 14 dit 34 .Celamontre bien des # longs et moins de
6 points (sinon il aurait dit 1SA).
O aune main suffisament belle pour dire 3¢ et E peut conclure a 3SA.

Si Sentame %, il suffirade rendre deux foislamaina+¢ pour faire24 +1v+4¢ +2 4, 3SA=

Si Sentame 4, il faut mettre petit du mort. Celavous assure 3 arréts. Si vous mettez I'As, N en
main une preierefoisa+ rejoueralaD# pour faire sauter votre R et en main une deuxieme fois
a+¢ ferases34 maitres. Résultat:34 +1 v +2 ¢ .3SA-2. Si vous mettez le 24 , N devramettre le
V et enmaina+ ne pourrapas rejouer 4 sansvous donner une levée.

Résultat sur un bon flanc: 3SA=



Donne 2 & V10987

Est donneur vy AV
N-Svulnérable DV 103
D5
& 06 4 R32
v R1087 v 963
R94 A872
% 109862 & AV7T
Ouest Nord Est Sud
1 Dbl
lv 34 Pass Pass
Pass

Saun contre discutable, maisil ales deux maeures. Cela place son camp en attaque et permet
de trouver facilement un contrat. C'est plus intéressant de contrer et de passer tout |le temps
ensuite, que de passer et de se mouiller en réveil plustard.

Oditly,il estvert et adesv présentables. C'est le méme principe, il parle et setait ajamais.
Sil passe, il vadevoir se mouiller en réveil sans savoir ce que celavadonner.

N voit bien que son partenaire afait u contre sans énormément de jeu (tout le monde parle).

Il nomme le contrat qu'il aenvie de jouer:3 4 . Celamontre une dizaine de points (8-10) avec 5
.,

S passe normalement.

LeRvy est placéet 44 gagne.

Statistiquement parlant, E a 12 points et O seulement 6. Il y adonc deux chances sur trois que le
Ry soiten E.

4 4 chute donc dans 66,66% des cas.

34 estlebon contrat.



Donne 3 ARV S8

Sud donneur v 92
E-O vulnérable 4
 ARV1075
& 102 N o D6543
v D873 0 £ vy R
AR1092 DV7
%92 Sl .. 8643
& 97
vy AV10654
8653
% D
Ouest Nord Est Sud
3v
Pass 49 Pass Pass
Pass

Vert contre rouge, il faut barrer le plus possible en premier.V ous avez deux chances sur trois de
barrer les adversaires. L'ouverture de 3¥ est une enchére qui barre, celle de 2 ¥ beaucoup moins.
Votre partenaire sait que vert contre rouge les barrages sont plus agressifs et se contentede 4v .
Entame A

Le mort est inquietant, il faut empécher une coupe a+ .Le seul moyen est de rejouer atout.
Donc3v pourleRetI'Av.

Mettonsnous alaplacede S, il aperdul+ ,il vaperdreentre0 et 1 ¥ deux les mauvaisjours.
Son contrat n'apas|'air en danger.

Mais attention, Sil essaie de couper un ¢ et queles# et lesv sont mal répartis, il vachuter.

Il joue un contrat tendu, la priorité est de le gagner.

Il faut garder le contrdle des ¢ grace au 9v et jouer # pour défausser des

D# prisdel'A#, le R® pour défausser un ¢ et le V# pour défausser un autre ¢ , coupé par O.
Sil rgjoue atout il neferapluslaD et sinon, vous pourrez défausser le dernier ¢ sur un &,

O coupera et vous prendrez laDv devenue seche entirant I'Av .

4v=

L'entame atout bat le contrat, dur atrouver :-)



Donne4 & A94

Ouest donneur vy A6
Tous vulnérable RV 10942
D3
« DV873 N 4 65
v 10753 vy RVv9s8
O =
8 75
%542 =B . R10876
4 R102
v D42
ADG63
* AV9
Ouest Nord Est ud
Pass 1 Pass 2%
Pass 2 Pass 3
Pass 3v Pass 34
Pass 4 Pass 4ANT
Pass 5 Pass 6NT
Pass Pass Pass

Apresavoir dit 2, I'encherede 3 ¢ est forcing.
Sn'apas d'autre choix que de dire 24, il n'a pas de majeure quatrieme, il ne peut pasdire2+ ce
serait 6-10 avec 5¢ et il est trop beau pour dire 3SA mais pas assez pour en dire 4.
Conclusion il nelui resteque 2 .
N répéte ses ¢ celaen promet 4 au moins (avec seulement 3 il serait 44 -4v -3¢ -2 % et dirait
2SA).
Pour rappel: 1¢ -2 & 1¢ -2
2SA:12-14 ou 18-19 3SA: 444y 44 14 15-17 suiteen texas
4 4 Blackwood a #
avec unemain 15-17(ou+) 5¢ et 4Maj
on nomme sa Majeure.

Sur 2 ¢+, Smontre son fit forcing en disant 3 ¢ . La séquence continue et S pose le Blackwood, il
apprend que son camp atoutes les clés et conclue a 6SA.II n'a pas assez de jeu pour jouer 7 et en
paire 6SA rapporte plus que 6

Entame compliguée.

L'entame D& demande le 10 chez le partenaire ou chez le déclarant avec le 9 chez le partenaire.
L'entame ¥ peut filer mais al'avantage de traverser laforce a¥ du mort.

% et ¢ sont exclus.

Vapour .

12 levées sans souci.

Sur entame ¢, si Salabonneidée de faire la double impasse # (qui est gratuite) il fera 13
levées.



Donne5 o ARS83

Nord donneur vy 6542
N-Svulnérable 985
4 965 « D107
v ARD3 v 987
AR D73
& AD92 & R1075
o V42
vy V10
V10642
& 863
Ouest Nord Est Sud
Pass Pass Pass
2% Pass 2 Pass
2NT Pass 3NT Pass
Pass Pass

2SA apres|'ouverture de 2« promet 22-23. Avec 7 pointsil en manque pour espérer un chelem
et E se contente de 3SA.

Entame 3

Laregle de la quatrieme meilleure nous dit qu'il y a 8 cartes au dessus du 3 (11-3=8).

Nous en avons six entre les deux mains, S en a donc deux.

Mettre laD revient ajouer que N a entamé sous AR.Mettre le 10 qu'il aentamé sous ARV ou
AV ou RV. Cest adire deux cas contre un (avec ARV il aurait surement entamé du R).

Vous mettez donc le 10 et vous perdez 4 4 .

C'est lavie mais vous avez joué les probabilités. Pas de regret.

3SA=

Si N entame de|'A#4 pour voir, vous ferez 11 levées grace aV10v secs.

Remarque: ahaut niveau le 2# Fort indeterminé et le 2 ¢ forcing de manche classiques sont
désuets. Thomas Bessis un de nos meilleurs joueurs est méme allergique au 2 ¢ forcing de
manche.

Vous pouvez jouer quelque chose du style

2 % forcing de manche

2+ fortindeterminé sauf a¥ avec relaisa2 v obligatoire

2v fortav,lebarrageav n'est pas efficace

24 fableas

ou

2 % bivalent FI en magjeure ou FM an'importe quoi (SA,mineure,Majeure)

2+ Multicolore

2v /4 5v /4 et une mineure au moins quatriéme maximum 10 points

A voir avec votre partenaire.



Donne 6 & 632

Est donneur vy A1083
E-O vulnérable R
& R9632
« 10 o A954
v RD62 vyV5
10632 DV975
# 10754 D8
« RDV87
vy 974
A 84
& AV
Ouest Nord Est ud
Pass INT
Pass 3% Pass 3e
Pass 44 Pass Pass
Pass

Une main 5332 de 15 points. Si vous ouvrez de 1 4, vous ne saurez pas quoi faire apres.

Si le partenaire dit 1SA, faut-il reparler au risue de trouver 6 points en face et de jouer 2SA avec
21 points danslaligne ou passer quand le partenaire a 10 points et que vous gagnez 3SA.

Pour éviter ce probléme de rebid, ouvrez de 1SA votre partenaire saura que vous avez une main
de 15-17 réguliere ce qui est le cas.

Maintenant gue vous ouvrez de 1SA avec une majeure cinquieme, il faut avoir les moyens de
retrouver lefit 5-3.

Pour elail faut jouer le double stayman a2 # et 3#.2 % pour retrouver une majeure quatrieme et
3% pour retrouver une majeure cinquieéme et éventuellement une gquatriéme.

Regardons ¢a:

1SA -3 -

3¢ jena pasdemajeure cinquiéme mais je peux en avoir une quatrieme

3v jacingv

34 j'ai5e

1SA -3 -
3¢ -39 jaquare4
34 j'ai quatre v celapermet de jouer delabonne main

Entame Ry .
On va probablement perdre 2v et 14 .1l faut éviter de perdre 1+ , pour celail vafalloir couper
notre ¢ perdant.
Av et R¢ , & pour leR et le 10 agauche.
coupé et 4 pour laD, O défausse. C'est embétant mais on peut sen sortir. Il suffit detirer I'A
dejouer A%, % pour le R (si E coupe on ne peut rien faire) et # coupé. pour finir on ressort a v
et le camp adverse sera obligé de nous rendre le V4 . Nous aurons fait 4 4 +1 v +2 #+1coupe a
+2 %= 10 levées.
Si E plonge del'A4 aun moment nos 4 deviennent maitres.



Donne7 & R94

Sud donneur vy AV1075
Tous vulnérable 52
& 863
4 8762 N & A10
v D962 o = v 38
107 ARV98643
& RV7 Sl . A5
4 DV53
vy R43
D
& D10942
Ouest Nord Est Sud
Pass
Pass Pass 2% Pass
2 Pass 3 Pass
3NT Pass Pass Pass

En quatrieme E ouvre de 2 # Fort Indeterminé.

Pour rappel: I'ouverture de 2T FI promet la manche moins deux levées. Donc si c'est en majeure
il faut compter huit levées (5 perdantes) et en mineure 9 levées (4 perdantes) car la manche est au
palier de 5. De méme pour le 2K forcing de manche 9 et 10 levées.

Ici E a9 levées (10 si la D tombe mais aucun moyen de savoir apriori).

Il rebiddea3+¢ surlerelaisa2+¢ pour montrer samain.

Pour rappel: sur lerebid a3+ O doit nommer ses honneurs pour éventuellement jouer a SA ou
aler plusloin. Celaveut dire que sil dit 3 ¥ ce sont des points et pas forcément une couleur.
C'est laraison pour laquelle on fait un deux fort en mineure (idem pour le2¢ FM) avec 7 cartes.
Cela permet de diminuer |a chance de rater un fit majeur.

O dit 3SA, certesil n'apas darrét franc en majeure maisil ales deux majeures quatriémes ce qui
diminue les risques d'en perdre cing al'entame.

E, en match par quatre pourrait redire4 ¢ , il arrive qu'il y ait 6 et jouer 5 n'est pas trop grave.

En paireil faut décider, vous ne pouvez pasjouer 5¢ au lieu de 3SA.600 contre, ne serait-ce que
630, vous aller marquer un z&ro.Si vous dites 4 ¢ , autant en dire 6.

Le partenaire a passé d'entrée, rien ne dit qu'il y aun chelem et E passe prudemment.

Entame V¥ ( danslaséquence E ades chances d'érecourt av et I'entamedu 5v est meilleure).
Imaginez que votre partenaire ait R92 et le mort singleton. Il est obligé de prendre votre V du R
et deregjouer le 9. O aD8xx, il couvre et fera son 8.

Les régles d'entame sont bonnes a connaitre, maisil faut savoir quand y déroger.
Apresles 3 premiers ¥ perdus O ferales 10 levées suivantes.

Si Eaouvert de2+¢ FM ou sil areparlé sur 3SA, vous allez jouer 6
Merci lesdeux ¢ du partenaire qui font que laD vient quasi acoup sur ET laD# placée.



Donne 8
Ouest donneur
Personne vulnérable

D64 oV
v 106 vy RDV832
D93 AV S8
& AV432 & RD8
o A10753
v9
R10754
& 107
Ouest Nord Est Sud
Pass Pass lv 1e
Dbl 2NT 49 44
Pass Pass Pass

O pourrait dire 1SA, mais X est plus souple, si son partenaire a un honneur second, il vaut mieux
jouer le coup de samain.
L'enchére de 2SA sappelle un mixed raise.

Pour rappel: Le mixed raise
Il consiste adire 2SA guand le partenaire anommé une couleur, cela montre le fit par quatre
cartes dans une main de 7 a9 points.
Cela permet au partenaire d'avoir toutes les infos pour prendre la bonne décision.
Exemple dans notre cas
lv 14 X2v unbeaufita2e 8-10
24 unfit compétitif a# 57
2SA 7-9 et quatre
3v fit quatriéme limite ou +
34 fit quatrieme barrage

Lefait de connaitre le fit neuvieme a# permet &S de défendrea 44 . O n'arien de plusadire et
passe.

Entame 10v

Pour dire4 v, E asurement une main irréguliere courtea¥ , Sjoue donc ¢ versl'As et voitleV
adroite. Dans ces cas|a, il faut appliquer lathéorie du moindre choix. Jefais court, il y a60%
de chances que I'honneur soit sec (ici plus avec les encheres) et Srejoue donc# pour le 9.

Il faut maintenat jouer ¢ versle R et essayer de couper un ¢ . Les ¢ sont 3-3 Sfera 10 levées,
54 +1v+3¢ +1 coupe.

4a=,

5 v gagne sur entame del'A4 . C'est dommage mais jouer au palier de cing était trop risqué.
Inversez I'As et le Re et c'éait ingagnable, N rejouant



Donne 9
Nord donneur
E-O vulnérable

« D10742
v 1095

4
V863

Ouest

Pass

Pass
Pass

a5
vy A86
AV875
& RD52
N « RVv9s8
o e vyV743
10962
S R
o AG63
vy RD2
RD3
& A974
Nord Est ud
1 Pass 2%
3% Pass 4%
4 Pass 49
ANT Pass 5v
5NT Pass TNT
Pass Pass

3% montre un bicolore 5 ¢ +4 # avec une main agréable.S montre son envie de chelem a# en
disant4%, 4+ et4v sont descontroles. N pose le Blackwood et S répond ses deux clés.

N sait que son camp atoutes les clés, mais c'est le seul. Pour le dire a son partenaire il dit
5SA:"partenaire, nous avons toutes les clés et laD d'atout, atoi de voir".

Scompte:l4+3v+5¢ +4 &= 13 |evées. 7SA
Sil est plus prudent, il peut dire 7 # aucasouil n'y aurait pascing levéesde ¢ . Il faudrait ace

moment la couper un

Malheureusement les # sont 4-1 du mauvais c6té. Si vousinversez les#, on peut prendrele V.
Un chelem a presgque 90% qui chute c'est noir.



Donne 10 « ADVO

Est donneur v 108653
Tous vulnérable V83
»V
& 862 N & 10753
v 4 o £ vD72
1096 D74
# A109875 BN , 543
& R4
vy ARV9
AR5?2
® RD?2
Ouest Nord Est ud
Pass 2%
Pass 2 Pass 2NT
Pass 3% Pass 3v
Pass 34 Pass 4%
Pass 49 Pass 4ANT
Pass 5% Pass 5
Pass 5v Pass Pass
Pass

2SA montre 22-23 régulier, N fait un Stayman et, apprenant le fit neuviee av , entrevoit un
chelem. Il nomme son contrdle 4 et , quand S pose le Blackwood, répond sa clé en 41-30.

Pour rappel: le 41-30 aplusieurs intéréts. Tout d'abord on répond plus souvent une clé que zéro,
ce qui permet de sarréter a5# quand il manque deux clés (c'est symétrigue mais une clé est plus
fréquente). De méme 5% étant une réponse plus fréquente, elle laisse la place, al'atout ¥ , pour
demander laD d'atout par I'enchére de 5

C'est ce qui sepasseici et S apprenant gu'il manque une clé ET laD d'atout sarrete a5 .
Sperdral#+1v (aneuf carteson tire en téte, sauf indication contraire).

Il ne faut pas oublier de défausser lesdeux ¢ perdantssur les# :-)



Donne 11 e 5

Sud donneur vy ADV87632
Personne vulnérable A64
& 10
« DV643 N 4 92
vy — o £ v 54
V83 10972
# RD432 =B . 98765
« AR1087
vy R109
RD5
AV
Ouest Nord Est ud
2NT
Pass 3 Pass 3y
Pass 34 Pass 4%
Pass 4 Pass 4ANT
Pass 54 Pass 5NT
Pass 7NT Pass Pass
Pass

Un ouverture de 2SA normale avec ces 20 beaux points.

N fait un Texas ¥ et Sannonce 3 ¥ montrant le fit. Aprés des contréles N pose le Blackwood S
répond 5¢ (3 clés). N connait donc les deux As et le R d'atout. 11 dit 5SA pour connaitre les R et
apprend que S adeux rois.ll compte 13 levées.7SA.

Laréponse aux R sur 5SA:

Vous pouvez répondre le nombre de R dansl'ordre 0,1,2,3,4

Ou nommer la couleur du premier R, si votre partenaire abesoin d'un autre R il vousle
demandera.

A choisir avec son partenaire



Donne 12 & V875

Ouest donneur vy AV9873
N-Svulnérable 7
& V7
o A3 « RD64
vy R62 v 54
A102 RV9654
* 96543 » 2
4 1092
v D10
D83
& ARD108
Ouest Nord Est ud
1 1lv 1le Dbl
Pass 2v 3 3v
Pass Pass Pass
L'enchérede 1 v est discutable mais c'est le seul moment ou vous pouvez parler sans trop de

risque.
S contre pour montrer qu'il ades pointset N redit 2 v . Celapromet 6 cartes. En effet avec une
couleur quatrieme il lanommerait et avec une main 5332 il dirait 1SA ce qui ne promet pas
I'arrét dans cette situation.Attention, Si S veut jouer 3SA, il doit vérifier que celui aui adit 1SA a
bien I'arrét en clie-bidant.
1¢ 1v 1e X
- 1SA - 2%
- 2SA3SA j'al I'arrét mini/maxi

une autre enchére dénie l'arrét. On peut demander le demi-arrét Dx ou Vxx en cilie-bidant a
nouveau).

Entame 2 #
Si vous mettez un petit pour faire le V, vous ne pourrez plusfaire l'impasse v .
Donc A% et Dv, vousdlez fairesix levéesde v et 4 levéesde ».

3v+l

L'entame # réduit a-1 (petit # sous RDxx, du fakirisme) mais comment reprocher |'entame du
singleton?



Donne 13 & RD72
Nord donneur vy D1054
Tous vulnérable 9
& V983
« 10 o V63
v ARV S8 v 7632
RDV 652 A 1084
& A5 & R7
o A9854
v9
73
& D10642
Ouest Nord Est Sud
Pass Pass Pass
1 Pass 1lv Pass
34 Pass 4v Pass
Pass Pass

O annonce I'enchére de 4 ¥ avec un singleton ¢ par I'enchére de 3#.

Il pourrait dire4 ¢ car il asix belles cartes, mais la carte manquante est I'As c'est genant.

E ade belles cartes mais le fit n'est que huitieme, il a quatre petits coeurs et son partenaire a 18-
20.11 en manque un peu pour faire un effort de chelem.

Entame 2 %.

L'entame a pour but d'essayer de libérer une levée a# tant qu'on al'As .

Mettons-nous ala place du déclarant.

Si laDv est placée seconde ou troisieme, il compte douze levées (34%: 68% la couleur 3/2 et la
moitié pour la D placée). A 34% on est ravi de n epas jouer le chelem, mais si on peut faire les
douze levées ne nous en privons pas.Donc A% et Av pour le9 en S. Il faut revenir en main pour
fairel'impasse ¥ . Revenir enmain a+ est risqué car si I'impasse rate, on pourrait perdre une
coupe a+ . Revenir a% ne présente pas de risque, si I'impasse rate on pourra couper un # et
jouer

Donc # pour leR et v . S défausse.

Cen'est pas grave, il suffir de mettre I'Av et dejouer ¢ jusqu'a plus osif. N coupera quand il
veut mais son camp seralimitéale +2v.

On peut penser aintervenir al4 sur 1 ¥, maisrouge on apas tellement envie de défendre.

Vert contre rouge. c'est une autre histoire.

Si vousjouez |'ouverture de 2 4 barrage avec 54 + une mineure au moins quatriéme (cinquiéme
rouge), vous pourrez peut-étre trouver cette défense a4 .



Donne 14
Est donneur
Personne vulnérable

s 92 « RV 10
vyV76 vy AD1043
RV974 D8
& R65 & D103
o« AD7643
vy R8
A5
& A74
Ouest Nord Est Sud
1lv 1e
2y Pass Pass 24
Pass Pass Pass

Entame4v

Il n'y aaucune remontée au mort pour faire l'impasse# .

Le seul espoir est que le R soit second.

Aprésle Ry, Sjoue A4 et x4 . Cane marche pas.

Sferadonc44 +1v +deux As. 24 -1.

O n'aque huit points et le fit n'est que huitiéme, impossible de dire3 .



Donne 15 o ARV 9542

Sud donneur v 32
N-Svulnérable 97
& 94
& 06 « D83
v 10974 vy RDV85
86542 R3
D83 & RV5
& 107
vy A6
ADV 10
& A10762
Ouest Nord Est ud
INT
Pass 29y Dbl Pass
Pass 3v Pass 3e
Pass 44 Pass Pass
Pass

Entame 10v .

Attention a ne pas se précipiter sur les atouts, il faut essayer de défausser un¥ ou un # perdant
sur les

Pour celail faut commencer par I'impasse

Donc ¢ pour laD qui fait lalevée.

Maintenant on peut jouer atout ,en téte a neuf carte. O défausse au deuxiéme tour.

Pas grave, on refit I'impasse ¢ le R en E pour I'A

Maintenant on peut jouer le V¢ pour défausser une perdante.

Mais c'est laperdante av qu'il faut jeter. Si E fournit, on jetterala perdant # ensuite. Sil coupe
il ne pourrapasfaire son ¥ car nous aurons défaussé notre perdante.

12 levées.



Donne 16 4 RV3

Ouest donneur vy A1092
E-O vulnérable AR74
& 84
& A105 4 9764
v D864 v 3
D632 V109
% 106 » ADV72
Ouest Est Sud
Pass Pass 2%
Pass 2v Pass 4v
Pass Pass Pass

Entame V

Sionariveafaire24 +4v+2+¢ +1# entrouvant laD de ¥, avec les# 4-3 en flanc et pas 5-2 et
I'A% placé, celanefait que 9 levées.

Il vadonc falloir faire au moins une coupe dans le meilleur des cas.

As¢ pourle6enO.

Commencons par affranchir nos 4 .

& pourlaD etI'As(le7enE).O prend et rejouele2+¢ pour leRetle10( O al'air davoir 4+ ).
RV font lalevée. Ca se présente pas mal.

Maintenant il faut essayer de fairele R#, donc # versle R qui fait lalevée.
Onaperdul#4,onvaperdrel#. A ¥, nousn'en perdrons qu'un.

Le contrat n'est pas en danger. Inutile de jouer atout, essayons de couper des deux cotés en
rejouant .

Si le flanc joue atout, cela nous aidera.

Onconnait44 et3¢ enE.

Quand on va couper un ¢, on verra O défausser. On connaitradonc 5# en E. Il est donc 4135.
On pourra couper un carreau, encore un# et on fera 11 levées.

D'ou I'importance de regarder les cartes adverses.



Donne 17 & A53

Nord donneur v 109853
Personne vulnérable V103
& 73
& R10 4 D98764
vy AV64 v 7
AT76 RD9
V1064 & D52
o V2
vy RD2
8542
& AR98
Ouest Nord Est Sud
Pass 24 Pass
Pass Pass

Les# nesont pastrés beaux, mais vous barrez les ¥ et vous étes maximum.
Rouge, ouvrir de 24 est risqué, mais vert le jeu en vaut la chandelle.

Vert, méme s vous faites -2 (100) vous battez tous les 110 ou +.

Rouge, -2 (200) vous promet un beau zéro.

S n'apas assez pour contrer, son partenaire a passé et O pourrait avoir plein de jeu.
Le contrat enreste la.

Entame A%, vous craignez la coupe d'un #.

Inutile de mettrelaD, N vamettrele 7. Si vous avez la D seche, celaveut dire quil amisle 7
avec 7532. Avec cail aurait misle 5, S vadonc pouvoir trouver ( alatable c'est difficile).
Mettez le 5, N aurait pu mettre le 7 avec D732.

Si Strouvelacoupea#, il faudrajouer R et D de# en téte car la probabilité est que I'on ait
coupé dans trois atouts.

Sil nelatrouve pas, vous allez surement perdre 24 car fairel'impasse au V sur N parait normal.

Danslesdeux casvousferez 24 +1



Donne 18 « R108
Est donneur vy DV1097
N-Svulnérable R942
&6
« DV3 o A42
v A3 vy R652
87 D5
# R108743 & ADV5S
4 9765
v 84
AV 1063
& 92
Ouest Nord Est Sud
INT Pass
3NT Pass Pass Pass

Sur 1SA avec des mains avec une mineure sixieme, sans singleton et sans véléités de chelemn

dites 3SA.

Si vous perdez deux cartes dans une couleur, il est peu probable que vous fassiez 11 levées a

coté.

Alors que neuf levées c'est plus facile.

Celaauneinférence al'enchere.
La séquence

1SA-24 -

3% - 3SA montre un singleton
Sans singleton vous auriez dit 3SA
tout de suite et vous auriez nommé
un singleton majeur.

1SA-24 -
3% -3¢ montreunemain 5% +5
de

deméme 1SA - 34 -
3¢ - 3SA montre un singleton

Attention, 1SA - 24 -
2SA - 3SA est pour les jouer sans notion

singleton. Le partenaire est maximum avec un gros
honneur au moins troisiéme. Vous pouvez essayer
3SA avec RDxxxx seulement, c'est un bon pari.

A I'entame un principe: entamez vos couleurs. Vous avez 5+ pas d'hésitation.

Vous faitesles cing premiéres levées 3SA-1.

Pour les partisans du j'entame ou je n'al rien, I'entame ¢ file 3SA+1

Quand on file le coup en entamant sa couleur, au moins on a pas de regrets.



Donne 19

Sud donneur
E-O vulnérable
« D107
v 864
V95
#DV102
& V653
v 52
10832
& A96
Ouest Nord Est Sud
Pass
Pass 1% Dbl Pass
1 Pass Pass Pass

Sur le contre 1SA promet 8-10, avec seulement 6 points O est obligé de dire 1
E n'aque 15 et ne peut pas reparler cela promettrait 18.
Pourquoi 187
Parceque O a promis une main de O-7 points d'honneur. Pour espérer une manche il faut quele
camp puisse avoir 25. Donc E doit avoir minimum 18.
Pour rappel: 1 X - 1SA 8-10régulier
2 % |es deux majeures quatriemes 8-10 ou une ou deux Maj 4éme 11+
2¢v4 8-10et 4 cartes
2SA 11 avec arrét
3¢ve 810et5cartes
3SA 12 et + avec arrét
Avec une ou deux majeures quatriemes et 11 et + on commence par clie-bidder.

A 1+ vous n'alez pas chuter mais celarisque fort de ne pas étre bon. En effet la séquence risque

d'étre variable en fonction destables et il se trouve que I'on fait plus de levées dans les autre

couleurs.

Au niveau du jeu de la carte vous avez des éléments, N 'a pas ouvert de 1SA et il al'air d'avoir

une main réguliere. Sn'apas parléil est probable quil n'ait pas huit points. On peut donc créditer

N de 13-14 et S de 5-6.

N n'a pas d'entame évidente.®# semble |a moins dangereuse.

A% en Squi rgouele 9 (jouer une autre couleur n'est pas enagageant.

O connait les# 3-3, N ayant ouvert de 1 # dans 3 cartes, il est soit 4333 avec une majeure

guatriéme soit 4423 avec les deux majeures quatriémes. | peut donc en conclure que les4 sont

4-3 dans un sens ou dans |'autre. En main alaD#, il faut donc jouer # pour le R et 4 pour le 10.

LeV est placé celaassure deux levées de# . En regardant le compte du flanc, O doit voir que Sa

44 et N seulement 3. N est donc 34 4y 3¢ 3%. CommeN a4 v, Sn'en aque deux.Jouer la

double impasse n'a pas dintérét.1l faut donc jouer ¥ laD. Vous remarquerez qu'en fit 3-3 jouer

atout n'est pas une priorité. O fera24 +2v +1#+3 4 . Leflanc seraobligé de livrer unelevée a
gréce au bon placement du 10. 1 ¢ +1



Donne 20 & 532

Ouest donneur v V83
Tous vulnérable 7652
& 1092
« DV107 N & R96
vy R1096 0 £ vy D742
AV 84 D1093
s 7 = . pg
& A84
v A5
R
& ARV 6543
Ouest Nord Est ud
1 Pass lv 3NT
Pass Pass Pass

C'est le contrat que vous révez de jouer, et bien nommez-le.

C'est un bon pari, dés que les # viennent.

Pour I'entame ¢ , I'As est probablement en O et il faudrait qu'il I'entame ce qui est impossible.
Entame D .

9 levées 3SA=



Donne 21 & R10872

Nord donneur vy A43
N-Svulnérable A 10984
b —
&« AD9 & V6543
vy R10752 v 96
3 D6
% R1064 & DV87
o —
vy DVS8
RV 752
& A9532
Ouest Nord Est ud
1e Pass 2%
Pass 2 Pass 3
Pass 3v Pass 3NT
Pass Pass Pass

sur 14, mieux vaut dire2 %, si le partenaire a4 cartesa ¢ vousretrouvez lefit ¢+ . Sila3ou 4
%, vous retrouvez lefit %.

Si vous dites 2 ¢ , quand vous direz 3 %, ce sera une quatriéme couleur et vous n'aurez aucun
moyen de retrouver lefit .

2 % est plus souple, vous neratez que lefit 5-3a

Sur2#,Ndit2+¢.Vousdites3+¢,lefita¢ estretrouve.

N pourrait dire 3SA, mais mieux vaut que son partenaire ait un petit quelque choseav .

Il dit 3¥ qui demande un complément. Sil N'avait rienav , il pourrait dire 3 4.

Sest trésembété...

En matche par quatre jouer 5¢ au lieu de 3SA n'est pas trés grave et cela permet de retrouver
6 ¢ lesbonsjours.

En paire, c'est beaucoup plus génant. 3SA+1 contre 5+ =il n'y a pas photo.

Sdit 3SA lamort dansI'ame.

Sur cette donne ce n'était pas une bonne idée. Seulement 8 levées alorsqu'a+ on peut en faire
13...

En tournoi par paire, il faut avoir d'excellents arguments (un seul ne suffit pas) pour dépasser le
palier de 3SA et de choisir un contrat en mineure. Tant pis pour lesraresfoisou il nefalait pas
jouer 3SA.



Donne 22 & 95432

Est donneur v 10
E-O vulnérable 654
 ARS85
« D8 N o RV76
v RV65 o e v A2
V107 AR93
£#D1072 S Ry
& A10
v D98743
D82
& 63
Ouest Nord Est Sud
INT Pass
2% Pass 24 Pass
3NT Pass Pass Pass

Séguence sans histoire.

La séquence annonce le singleton ¥ du partenaire.

en effet, E aouvert de 1SA, il n'apas de singleton (normalement). O afait un stayman et n'a pas
guatre cartes apique ( sinon il aurait fitté son partenaire). 1l a donc quatre coeurs.

E quand alui en aentre deux et trois, avec quatre coeurs et quatre piquesil aurait dit 2SA.
Comme vous en avez six, le partenaire en a maximum un.

IIs ont au moins 25 points, votre partenaire a donc un maximum de 7 points.

On abeau chercher, on ne voit pas quoi entamer d'autre que ¥ . le 7 ¥ en quatriéme meilleure.
Le déclarant compte ses levées: 2v +2 ¢ il faut en trouver cing...

A v, laregledes 11 montre que N n‘aqu'une carte au dessus du 7(11-7=4 et nous en avonstrois
entre le mort et le déclarant. La D doit donc étre en S.Cela nous permet de faire trois levées de

v .Plus que quatre levées atrouver. En jouant pique, on va pouvoir en libérer deux.Plus que deux
atrouver. L'impasse ¢ n'en rapporte qu'une alors que jouer # permet d'en affranchir deux a coup
sir. Aprés|'Av, il faut commencer par jouer # pour commencer |'affranchissement.

Unefoisles deux # affranchis, vous pourrez jouer ¢ pour affranchir vos deux levées.
Vousfinirez par I'impasse ¥ .

Vousferez24 +3 v +2 ¢ +2 #=9 |evées.

3SA=



Donne 23 & VO73

Sud donneur v A65
Tous vulnérable V932
& AB84 & 52
vy R874 vy D932
D1075 86
& D9 ® RV543
« RD106
vy V10
ARA4
& A1076
Ouest Nord Est ud
INT
Pass Pass Pass

Entame 4 v

Mettez un petit, on ne sait jamais.

E prend et en regjoue, inutile de duquer une nouvelle fois, un retour # vous poserait des
problémes.

Il faut prendre et affranchir les# pour assurer son contrat avec 34 +1v +24¢ +1 %,
Une faute de flanc vous amenera peut-étre une levée alafin...



Donne 24 & A10

Ouest donneur vy RV
Personne vulnérable D94
& ADVI954
& V8754 N & 2
v 10743 o = v 98652
A R106532
#1063 s i E
« RD963
v AD
V87
 R72
Ouest Nord Est ud
Pass 1 Pass 1e
Pass 2NT Pass 3
Pass 3NT Pass 6NT
Pass Pass Pass

Lamain de N vaut largement 18-19 4333.17 magnifiques qui valent ce rebid & 2SA.
Sessaedetrouver lefit4 endisant 3¢ .
Pour rappel: sur lerebid a2SA il faut jouer un systeme pour retrouver lefit 5-3.
Vous pouvez le jouer toujours a 3 %, comme le Roudi
Vous pouvez le jouer dans I'autre mineure et garder le fit dans la mineure pour

les mains sans majeure cinguieéme avec lesquelles vous ne pouvez pas nommer les SA.
Ici N dénie 3 cartes a pique. S sait que son camp 33-34 points et nomme le contrat qu'il veut
jouer: 6SA
E aun probleme d'entame, il peut essayer d'entamer ¢ en espérant laD chez son partenaire avec
une reprise. Peu probable, le partenaire est censé avoir 3-4 points.
L'entame du 8v semble moins risgquée.
N respire, il aéchappé al'entame¢ . Il voit 34 +2 v +6 #:11 levées.l| faut essayer d'en trouver
une.
A ¢ horsdequestion, a¥ impossible.ll nerestequ'as.
On pourrait tenter I'impasse au V ou tirer en téte.
Regardons |es probabilités:
1 - tirer en téte fonctionne avec les¢ 3-3 (36%) ou 4-2 avec leV second (16%) ou 5-1 avec leV

sec (2.5%) pour un total de 54.5%
2 - impasse directe vers A10 :50%
3- A et 10laisséfilé I'impasse a50% + le V sec agauche (a droiteil rentre dans les 50% de
I'impasse.1.25%) pour un total de 51.25%

Lameilleure solution est donc de tirer en téte. Sur le deuxieme tour de# E défausse. Ce n'est pas
encore perdu. Si O al'A+¢ , on pourrale remettre en main (squeeze rendement de main) pour qu'il
rejoue & danslafourchette R9. Joli! Mais O peut éviter caen défaussant I'A¢ ! Encore plusjoli.
Laposition a3 cartes d'O sil n'a pas défaussé I'A+ sur le défilé des %
4 V8
v
»



Donne 25
Nord donneur
E-O vulnérable

& AB8754
v A8

A1076
& AD

a4 RVO
v R10752
32
&V 104
¢ 10632
v V964
o M
Sl . 932
4D
vy D3
RDV 95

* R8765



Donne 26 o 52
Est donneur vD9
Tous vulnérable A763
& AD1083
« ARV 1096 N 4 83
v R6 o = v V108752
D5 V9
4V94 Sl . 752
~svvan 4 D74
N54-11 v A43
2 °4115 R10842
O----- & R6




Donne 27
Sud donneur
Personne vulnérable

& V1032
vyD762
87
% 1073
N & 8
vy R10953
=
RV
Sl . RV 082
4 ARDA4
vy A8
AD542

* 65



Donne 28
Ouest donneur
N-S vulnérable

« RD109

s 4
v 6542
AR764
& 1098
N 4 V865
o e v 10987
V9
Sl . 432
o A732
vy RD
10852

*#DVG6



Donne 29
Nord donneur
Tous vulnérable
o 7
vy 10742
RV 10753
& 73
sevaN
N---31
S ---3-
E12- - -
012- - -

4 RD653
vy ARDS
& R1098
N & AQ?2
vy V86
@] E A8
& ADVG64
o V1084
v 93
D9642

® 52



Donne 30
Est donneur
Personne vulnérable

s A4
vy ARD95
AT74
« RD10
N 4 9872
o e vy V106
S 863
& V54
& V1053
v 83
RD92

* A82



Donne 31 « ARD

Sud donneur vy DV10754
N-Svulnérable 102
» 32
& V97532 N & 104
vy 986 o £ v 32
75 RV 84
#D8 S8 . RV 1094
~vvaN 486
N24737 v AR
224737 4, AD963
O ----- & A765




Donne 32 & 752

Ouest donneur vy R975
E-O vulnérable 1065
& A73
4 A643 N 4 RV 109
v AD104 S v V82
R AV 4
& R1042 Bl . pDvs
~+vaN 4D8
N ----- v 63
Eii554 ¢ D98732
051554 & 965




Donne 33
Nord donneur
Personne vulnérable

s V84

v 87
D109652

DV

I NRZ

v
5
5

omwnz
I 2
o NN
el L L 2

« D653

v ARD?2
V43
& RO
o AR1097
N e v 6
o 8
* 1087542
& 2
vy V109543
AR7

* A63



Donne 34 & R10

Est donneur vy Al1084
N-Svulnérable 108
& AR932
s 982 - * AD643
vy R95 o £ vyDV63
_ R95
4+ DV108754 MESEE , ¢
sevaN 4 V7O
N -5--5 v 72
2 3°55° ADV 76432
03-22- S —




Donne 35 o D93

Sud donneur v V54
E-O vulnérable V876
* AR4

s A mm * RV 10876
v A107 S v R932
D9542 R
#DV87 S .92
scvaN %542
gl ----- v D86
E 22332 A 103
022332 & 10653




Donne 36
Ouest donneur
Tous vulnérable

4 R753

v 86

RD

& RV 432
a AD9O642 R
vyV72 S v D 10
85 10976432
+ 86 Bl . ADS
avvan 4 VI0
N3-2-1 vy AR9543
23;1-1 AV
0-2---] %1097




