COUPE DE PROVENCE 2026

DATES : 26 novembre, 28 janvier, 25 Février, 18 Mars. 29 Avril, 27 Mai.

Reglement

- 24 a 27 donnes en simultané.

- Equilibrage des lignes obligatoire avec FFBClubNet,

- Pas de centres réservés aux joueurs 3™ et 4*™ série,

- Bonus PE aux joueurs participant aux 6 séances.

- Points de Performance attribués lors de la finale 1*® et 2°™ séries majeures.

- Donnes commentées téléchargeables sur le site du Comité.

Inscription :

- L'inscription aux tournois doit étre faite toujours par le méme joueur de la paire.

- Tarif unique dans chague centre

Mode de qualification pour les finales se déroulant au mois de juin

- Finale 1éres et 2émes séries majeures : Par qualification des paires.

Au maximum 60 paires seront qualifiées :
» Au moins 2 paires de chaque centre organisateur.
» Les 5 premiéres paires 1% série au classement général.
# Les meilleures paires de chaque centre dans chacune des catégories, au prorata
du nombre de participants sur les 4 séances jouées ensemble (une moyenne de

7 tables est un minimum).

- FEinale 3= et 4°me série et 2™ séries mineures : Par qualification des paires.

Au maximum 60 paires seront qualifiées :
» Au moins 2 paires de chaque centre organisateur.
# Les meilleures paires de chaque centre dans chacune des catégories, au prorata
du nombre de participants sur les 4 séances jouées ensemble (une moyenne de

7 tables est un minimum).
- Lafinale se jouera en IMP

- Remplacement d'une paire forfait : Les paires qualifiées seront averties par mail et
devront confirmer leur participation au moins 8 jours avant la date de la finale. A

défaut elles seront considérées comme étant forfait.

Seront appelées a les remplacer les paires qualifiées suivant l'ordre du classement

dans ce centre.
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donnel o —

Nord donneur vy RD10742
Personne Vul 98763
R7
e D4 & V10532
vy AV85 v 3
V5 AD102
V9643 D102
o AR9876
v 96
R4
A 85
Ouest Nord Est Sud
3v Passe 49
Passe Passe Passe

Cette main 6-5 avec une belle couleur sixiéme vaut un effort.Ouvrir de 2¥ n'est pas suffisant.
Vous pouvez choisir entre 3y et4v.

En premier, vous avez deux chances sur trois de barrer les adversaires et il faut étre agressif.
Rouge contre vert la prudence simpose, a vulnérabilité égaleil faut étre un peu agressif et vert
contre rouge trés agressif.

A vulnérabilité égale une ouverture de 3¥ est un bon compromis. Vert contrerouge 4 v a
beaucoup d'avantages.

Sur I'ouverture de 3v, Saune belle main et rgjoute le 4éme.

Entame Ve

Pas de perdante a# , deux ¢ quel'on va pouvoir défausser sur AR# probablement.

Il vafalloir I'A¢ placé pour ne perdre que 2

Il ne faudra donc perdre que 1 atout.

Pour cela, le maniement al'atout est |e suivant:

MAX - N5: (1) Attaguer versla Dame (2) Attaguer versle Roi

5levées =53,13% - 4 levées = 40,13% - 3 levées = 6,74%

L'option de laisser courrir le 9 (ici gagnante) est |égerement inferieure:

(1) Laisser courir le 9. Sil perd au Valet (2) Jouer le Roi. Si Est couvre du

Valet mettre laDame et (2) Jouer le Roi.

5 levées = 36,74% - 4 levées = 61,30% - 3 levées = 1,96%

4v-1



donne 2 & 102

Est donneur v A10
N-Svul AD3
AD8743
4 8 N 4 DV95
v RD92 o = N 8763
RV1072 864
952 S V6
4« AR7643
v V54
95
R 10
Ouest Nord Est ud
Passe 1le
Passe 2 Passe 24
Passe 3 Passe 3v
Passe 3SA Passe Passe
Passe
Larépétition de la couleur apres une enchére du partenaire au palier de 2 ne promet que 5 cartes.
Pour rappel:
*1le -1 -

2 v promet six cartes, avec un 5332 on dit 1 SA et avec un 5-4 on nomme sa deuxiéme couleur
*1¢ -1v -

14 - 2v promet six cartes car le partenaire pourrait étre chicane v .

*1¢ -1v -

1 SA-2 ¥ ne promet que cing cartes car le partenaire en disant 1 SA en a promis deux ou trois.
*le -2% -

24 nepromet que cing cartes, pour nommer une deuxieme couleur il faut quatre cartes. Pour
dire 2 SA il faut avoir 15-17 régulier et pour dire 34 il faut six belles cartes dans une main de
15-17. Comme vous ne pouvez pas passer sur 2+, vous dites 2 4 quand vous n'avez pas d'autre
enchere.

Sur 24, N nommesepointsa+ et Sdemande un complémentay (sil Narienav il dit34 et
sil al'arrét il dit 3 SA).N annonce 3 SA, A10v permettant souvent d'avoir deux arréts quand le
partenaire a un petit honneur, ce gu'il a promis.

Entame 7 ¥ en "quatrieme meilleure”.

Pour rappel:

Avec xxxx(xx) on entame de la deuxiéme, avec Hxxx(xxx) on entame de la quatrieme meilleure.
Surle7 v, OfournitlaD quel'on prend en N.

Il faut d'abord penser a vérifier queles# viennent, donc # versle R et #.C'est bon on vafaire
six levées de

Si l'onrgjoue ¥, on assure 11 levées (24 +2 v +1 ¢ +6 #), peut-on essayer d'améiorer. Si
I'impasse ¢ réuss, il suffirade regjouer v pour faire 12 levées. Si ellerate, on va étre limité 10
levées. Faut-il prendre le risque? Non, en effet certaines pairesjoueront 44 . A 44 il n'y aque 11
levées.

Assurez vos 11 levées a SA. 660 rapporte plus que 650.



donne 3 & 3

Sud donneur v ARD964
E-OVul AV
RV 84
4 R985 N 4 V764
v V105 o = N 8732
R1043 D
72 = D 1065
4« AD102
vy —
987652
A93
Ouest Nord Est ud
Passe
Passe 1lv Passe 1le
Passe 2 Passe 2S5A
Passe 35A Passe Passe
Passe
N aun probléme d'ouverture. Il est trés beau mais pas suffisament pour ouvrir de 2
Pour rappel:
L'ouverture de 2 # Fort Indeterminé promet.
- 22-23 régulier

- ou lamanche moins deux levées ( soit 8 levées en Majeure et 9 levées en mineure)
L'ouverture de 2k Forcing de manche promet

- 24 et + régulier

- ou lamanche moins une levées ( soit 9 levées en Majeure et 10 levées en mineure)
Ici N ne peut pas compter 8 levées, de plusil aune main bicolore. Il ouvre donc de 1%
Sannonceses4 4 . N n'est pas assez beau pour faire un bicolore a saut.
Pour rappel:
Le bicolore a saut est forcing de manche. En répondant le partenaire a promis 5 points.La manche
étant en gros a 25 points, le bicolore a saut promet 20 points.
Mieux vaut ére maximum de son enchére que minimum. En disant 2 #, vous pourrez pousser
éventuellement ensuite.Le partenaire ne sattendra pas a plus que ce que vous avez.
Sur 2%, Snepeut pasrevenir a2 v . Laseule enchére asadisposition est 2 SA méme s elle n'est
pas parfaite.
N n'a pas de probleme argjouter e troisieme.
Entame 3
Si O aentamé sous RD, il faut mettre le V.Sil aentamé sous R10 ou D10 il faut mettre I'A¢ car
E aun honneur sec.
Deux cas contreun, I'A¢ simpose. La D tombe. Comment continuer?
Vous étes au mort et vous pourrez y retourner au moins une fois avec I'A% .Commencez par
essayer d'affranchir un v . V10 tombent et vos sont maitres. Vousallez faire6v +14 +1 ¢ +2
10 levées assurées. Le flanc va avoir des problémes de défausse. |l est probable que vous fassiez
11 levées.



donne4
Ouest donneur

Tous Vul
10763 & 4
v D854 vy AR92
R105 AV 876
V7 954
4 A9852
v 10
43
AD1063
Ouest Nord Est Sud
Passe 1 1 1e
Passe 1SA Passe 2
Passe 24 Passe 4a
Passe Passe Passe

S doit demander a son partenaire Sil atrois cartesa# . Sansl'intervention a ¢ , il aurait fait un
Roudi.

Pour rappel:

Dans les séquences

Imineur - IMajeur - exemplel® - 14 -
1SA - 2% est une demande de renseignements 1SA-2

2 ¢ :jena pastrois cartes danstamaeure
2 v j'a trois cartes dans tamaeure et je suis minimum
24 j'a trois cartes dans ta majeure et je suis maximum

Ici, Eestintervenual+¢ etlecamp NS pourrait vouloir jouer 2 . Pour avoir plus dinfo vous
pouvez utiliser le clie-bid a2 ¢ . Vous pouvez décider de continuer ajouer le Roudi également, a
VOoir avec votre partenaire.

En apprenant que son partenaire est fitté 4 , S appelle la manche avec son 5-5 (N aouvert de 1
etil enab, belle plus-vaue).

entame 5

A lacarte pas de soucis, 10 levées.

Il faut tout de méme étre précautionneux en jouant RDV# , en revenant en main alaD#, puisen
tirant I'A4 et en rejouant # versle R.Celavous permet d'éventuellement prendre un V quatriéme
enE.



donne5 e A9

Nord donneur v R83
N-SVul RV 8
DV875
o R7542 4 V1086
vyV9752 v 6
A4 965
R A 10632
«D3
vy AD104
D10732
94
Ouest Nord Est Sud
1SA Passe 2
Passe 2 Passe 3SA
Passe Passe Passe

14 points avec une couleur cinquiéme et I'envie de recevoir I'entame valent bien 15 points 4333.
Ouvrez de1SA.
Sfait un Stayman et quand il apprend gue vous n'avez pas de majeure nomme le contrat qu'il
veut jouer: 3SA.
E est al'entame. L'entame majeure au vu de la séquance n'est pas emballante et il entame
normalement du 3 # en quatriéme meilleure.
O prend du R et doit rgjouer une carte...

onoublie, ¥ avec V9 derriere D10 quand on sait que le partenaireen amaximum 2 (N ena 2
ou 3) pareil.
4 n'est pas emballant non plusmaisE en a3 ou 4 (puisque N en a2 ou 3, mais pas 4).

est impossible.
Vapour 4.
Le déclarnt met petit en tremblant et la D fait lalevée.
Il n'y aplusgu'ajouer ¢ pour les affranchir et N fera24 +3v +4+¢ . 3SA=

Si O décidederjouer v, N ferala +4 v +4
L'entame du V4 bat le contrat, mais elle est introuvable...



donne 6 & 842

Est donneur vyV6
E-OVul 983
RD652
& V109753 N & A
v R5 0 £ v 108432
102 D654
987 = A 103
& RD6
vy AD97
ARVY
V4
Ouest Nord Est Sud
Passe 2SA
Passe 3SA Passe Passe
Passe
Une séquence simple et de bon go(t.
Entame Ve

Comptons nos levées:

A Pique, une (en fait 2, on vale voir rapidement)

A Coeur, une avec des possibilités d'en affranchir au moins une
A Carreau, deux avec possibilité d'en faire plus.

A Treéfle, zéro avec moyen d'en faire plus.

Donc pour le moment quatre avec plein d'options...
Eenmanal'As rgouey pourleRetv.
C'est le moment de jouer ¢ . Si I'on joue # pour les affranchir, e flanc prendra au deuxiéme tour
et nous ne serons plus jamais au mort.
Donc ¢ pour leV qui fait lalevée.
O doit faire attention, il ne dois surtout pas mettre le 10 pour montrer sa parite.
Pour rappel:
Pour indiquer au partenaire le nombre de cartes que I'on a dans une couleur, afin qu'il puisse
décider en connaisance de cause, on utilise le pair-impair.
Cela consiste a mettre les cartes en montant pour montrer un nombre impair et ales mettre en
descendant pour montrer un nombre pair.
MAIS il faut faire attention ane pasfiler de levée en |e faisant.

Ici le 10 est une carte trop importante pour la mettre au premier tour (surtout que vous voyez 98
au mort).

Si vouslamettez, Sjouera# pour le R et pourrarejouer le 9¢ (maintenat ou ensuite selon que
vous preniez I'A# tout de suite ou pas) laissefilé. Il fera24 +3v +4 ¢ +1

Si vous gardez le 10¢ , cela sera plus compliqué et il est probable qu'il se contente de 9 levées.



donne?7 o R1065

Sud donneur vy A983
TousVul 1097
D7
& V73 N & A82
v RV65 o e v72
V 86 AR4?2
V65 = R1098
« D94
vy D104
D53
A432
Ouest Nord Est Sud
Passe
Passe Passe 1 Passe
1w Passe 1SA Passe
Passe Passe

Lerévell rouge en N est risqué.

Vert vous pouvez chuter de 1 contre 1 SA=(50/ 90), et mémede 2 s 1 SA+1(100/ 120.

Mais rouge, vous n‘avez pas le droit de chuter (100/90)( ou -1 contre 1 SA+1: 100/120, ce qui est
moins fréquent) et la prudence simpose.

En paire, le but est de ne pasfiler de levées.L'entame du 2+ est la plus neutre.

E pourrafaire3#,3¢ (enjouant ¢ versleV pour jouer laD placée plutét queles+ 3-3),14 et
1v enjouant ¥ pour leV (avec le compte des points, on sait que S ne peut pas avoir I'Av .Cela
lui ferait 12 points et il aurait ouvert).

1 SA+1, sauf si leflanc trouve le retour ¢ auquel cas 1 SA=



donne 8 o A83
Ouest donneur v 862
Personne Vul RV5
RV 108
s 964 N « RD102
v 3 0 £ vy RDV4
AD10643 92
654 = AD7
V75
vy A10975
87
932
Ouest Nord Est Sud
Passe 1 X 1w
2 X Passe 2y
3 Passe Passe Passe

Sur I'ouverture de 1+, avec les deux majeures quatriemes et |'ouvertureil faut contrer. Certes
VOuS N'avez que deux carreaux, mais Si vous passez, cela va étre plus compligqué pour trouver un
éventuel fit majeur.

Sur le contre, S nomme ses coeurs.ll n'a pas beaucoup de points maisil en acing corrects et il est
non vulnérable. Autant les nommer tout de suite.

O nomme ses carreaux et N fait un "contre coopératif".

Pour rappel:

Dans des séguences du type

1#-1v 1e

X le contre ala signification suivante: partenaire j'ai trois cartes dans ta couleur (ou 18 points
et+, comme le contre toute distribution). On appelle cela le contre coopératif.

E qui adgafait son travail en contrant au premier tour passe et Sdit 2v étant certain du fit
hutiéme.

Oredit 3¢ et lesencheres sarrétent |a.

Entame 2 v

SprendleRy del'As.

Mettons nous a la place du déclarant, N a ouvert et adonc promis au moins douze points. Il en
restedonc 5 en S. On vient de voir I'Av, il ne peut donc plus avoir le R¢ . 1l faudra donc jouer
pour le 10. Si le V fait lalevée, il faudratirer I'A¢ en esperant que N avait RV secsa

Quoi quergioue S, il faudramonter a# (I'A4 est forcément en N, sinon il n'a pas|'ouverture) et
jouer le 9¢ laisséfilé. Le R* est placé pour laméme raison de points.

Quoiquerejoue N apresle V¢ , ontireral'A¢ et comme le R ne tombe pas, on rendra
lea+lv+2

Il ne faudra pas oblier de défausser le 4+ sur laDv .

3¢=



donne9
Nord donneur

E-O Vul
& A65 « D9
v 983 vy AV1076
RV 7 AD983
RD62 9
4 RV102
vy RD5
2
V10754
Ouest Nord Est Sud
Passe lv Passe
2 Passe 2 Passe
4v Passe Passe Passe

Une séquence classique

Entame V#, I'entame du 2 ¢ n'est pas emballante dans la deuxiéme couleur du déclarant.

Le déclarant voit qu'il vaperdrel#,1ou2v,pasde¢ et1e.

L'entame permettra de défausser le4 perdant sur la D# . Cela assure quasiment le contrat.

Le maniement est de faire ladouble impasse a¥ (75%). lIfaut donc étre deux fois au mort pour
pouvoir jouer ¥ .

Unefoisal'A4 (nepasoublier detirer laD# pour défausser laDe ), le 9 laissé filé pour laD de
S qui rgjoue # . Puis une deuxiéme fois en remontant a+¢ pour le 8 laisséfilé.

Sprend du R et fin des courses. Vous purgerez les atouts et ferez vos ¢ maitres.

Si vous subissez I'entame ¢ , apreslaD¥Y , Sregjouera surement # et prendra sa coupe a
La probabilité est qu'il ait 3 atouts et il faudratirer I'Av .



donne 10 & 76

Est donneur vy DVv843
TousVul AV 109
42
s R 4 DV108432
v A976 YR
D86 43
DV 1085 R76
& A95
v 1052
R752
A93
Ouest Nord Est Sud
34 Passe
Passe Passe

Entame 2 v

Le déclarant perdrale +2+¢ +1

Senmain al'A4 ne saurapas quoi jouer.

Danscecas, il faut tirer I'A

Si votre partenaire ale R il vous appellera, sil met un petit, vous pourrez jouer
E ne peut pas avoit DV4 +RY +R# et |'A

Vous ferez vos quatre levées.

Si E joue #, mettez petit.

Si votre partenaire prend du R il pourraregouer ¢ et Sil ne prend pas, on connaitrale R* en E et
on aurales éléments pour pouvoir rejouer

L'entame A+ bat car on peut donner la coupe au partenaire... C'est du fakirisme.



donne 11

Sud donneur
Personne Vul
4 AR96 & 1073
vyV6 v A109832
V4 R5
R10432 AV
4 854
vy RD
AD1063
765
Ouest Nord Est Sud
Passe
1 Passe lv Passe
1e Passe 2 Passe
3 Passe 3y Passe
4v Passe Passe Passe

2 ¢+ est une quatrieme couleur forcing, elle permet de savoir si O atroiscartesay .
L'encherede 3¥ montrele sixiéme ¥ et O peut conclurea4v.

Entame 4 &

L'enchere de 3+ montre des # longs, |'entame dans cette couleur n'est pas emballante.
Entamer I'A¢ sansle R serait purefolie.

L'entame atout est dangereuse, si le déclarant a de quoi faire la double impasse, on vafaire nos
deux v.

Il nereste que I'entame & .

Le déclarant voit quil vaperdre14,1ou2v,1ou?2

Le mieux est defaire ladouble impassea¥ qui est a 75%

Sur les quatre cas possibles le seul mauvais est RD derriere. (R placé, D placée, RD placés, RD
derrieres).ll faut don prendre de I'A# et faire ladoubleimpasse ¥ qui rate.

Srejoue 4 prisdu R et anouveau la double impasse ¥ pour le R.

N regouelaD# et

Il reste la chance du R¢ bien placé pour faire une de chute...

Pasde bol I'A¢ est derriére, une manche a 75% qui rate... C'est lavie. Donne suivante.

a cartes vues on gagne, mais on ne voit pas les cartes contrairement a l'ordinateur qui vous
nargue en disant qu'il y adix levées...



donne 12 & V8753

Ouest donneur v 86
N-Svul V864
87
& A4 « D106
v ADV74 v R103
ARD72 109
R 109643
4 R92
v 952
53
ADV52
Ouest Nord Est Sud
1lv Passe 1SA Passe
3 Passe 4v Passe
Passe Passe

Une donne trés embétante a I'enchere.

O n'aguetrois perdantes et aenvie d'ouvrir dun 2+ forcing de manche.

Mais que dire apres la réponse du partenaire?

Nommer ses ¥, il n'est pas unicolore et n'agque cing cartes. De plus si la partenaire répond 2 ,
ce qui est probable la couleur va étre jouée de lamain faible.

Il pourrait y avoir un contrat a¢ quel'on ne pourrajamais retrouver.

L'ouverture de 1 ¥ permettrade retrouver un éventuel contrat a+ .Lerisgue étant que le
partenaire peut passer sur 1v.

Le doubletons donne I'espoir que, méme si le partenaire venait a passer, le camp adverse
pourrait réveiller ale.

Allons-y pour I'ouverturede 1 v .

Sur 1v E peut dire 2 v, mais avec des mains faibles et réguliéres, mieuxvaut commencer par
dire1SA.

Pourquoi? Si vous dites 2 ¥ et que le partenaire adu jeu, vous allez vite vous retrouver au palier
de 3. En commencant par 1 SA, vous pourrez plus souvent vous arréter au palier de 2.

Sur 1 SA O fait un bicolore a saut qui est FORCING DE MANCHE. C'est un bicolore qui promet
au moins 20 points, plus que le bicolore cher qui lui commence a 18 points.

E est minimum et fitté, il annonce 4 ¥ qui est I'enchére la plus faible, puisgu'au minimum on
jouera4 v .Celaveut dire: partenaire tu veux jouer lamanche, et bien jouns-la mais ne t'attend
pas a avoir de bonnes nouvelles chez moi a part mes trois coeurs.

O connaissant les trois cartes en E sait que son partenaire a 5-7 points et ne prend pas de risque.

Entame 6 v, s e partenaire aun honneur il est placé et si le déclarant veut couper des carreaux
c'est une entame qui peut le priver d'une coupe.

Le plan de jeu du déclarant est simple, essayer de couper un ¢ pour affranchir sa couleur s elle
n'est pas 3-3.

Donc deux tours d'atouts (le R et I'As), AR¢ et ¢ coupé du 10v qui est maitre.

Ledéclarant perdrals +1+ .49 +1



donne 13 & AR?2

Nord donneur vy ADVS83
TousVul D3
R104
o D5 o V764
v 6542 v 109
109754 ARG
A8 9732
& 10983
vy R7
V82
DV65
Ouest Nord Est Sud
1w Passe 1e
Passe 2SA Passe 3SA
Passe Passe Passe

Lamain de N peut souvrir de 2 SA.

N al'air davoir une main 5332.

Le camp NSjoue 3SA, il aau moins 25 points, mais pas forcément beaucoup plus.
Le partenaire peut donc avoir 7 points.

L'entame A¢ est tentante, on verra en fonction du mort.

Entame A¢ .

O est emballé par cette entame et appelle avec le 4

Pour rappel:

Sur I'entame de I'Asou dela D ou du V on joue petit appel. Sur I'entame du R on débloque un
honneur ou I'on donne la parité.

ErgoueleRetle6

Oenmainal'A* pourrafaire sesdeux ¢ maitres.

3SA-1



donne 14 4 DVo6

Est donneur vy A9876
Personne Vul —
RDV92
& 108 N & A5
v D42 o = v 1053
RV 9876 A52
A3 = 107654
o R97432
vy RV
D1043
8
Ouest Nord Est Sud
Passe 24
Passe 44 Passe Passe
Passe

Apres un passe dentrée d'E dire 3¢ en O est trop risgqué.

N nomme le contrat qu'il veut jouer: 4 &

Le chelem est trop lointain.

Entame...

Des honneurs partout, rien d'évident.

Pour dire4 # , N doit avoir un peu de jeu E ayant passé d'entrée.

Entamer atout lui donnerait un temps d'avance, il faut étre plus agressif.

8¢.

Mettons-nous ala place du déclarant. Il peut couper un ¢ al'entame. Il faut libérer les+ pour
pouvoir défausser un ou deux ¢ . Lapriorité est donc de jouer le R#.

Oprendet:

- Sil joue atout, E ferason As et rejouera atout. S pourradéfausser deux ¢ sur RD # et rendra
laD¢ alafinpour 4=

- Sil joue ¢ , S pourra couper un ¢ du mort mais rendra deux atouts sil veut couper un ¢ de plus,
en revenant en maina ¥, ou O pourra couper un % si le déclarant essaie de défausser les deux
qui lui reste.

Bref 44 =



donne 15 o AV7Y

Sud donneur vy AR
N-SVul DV942
853
& 108532 N 4 R96
vy 954 0 £ vy DV102
A 1075
R642 = V109
o D4
v 8763
R863
AD7
Ouest Nord Est Sud
Passe
Passe 1SA Passe 2
Passe 2 Passe 3SA
Passe Passe Passe
Entame Dv

Comptonsleslevées. 14 +2 ¥ +0¢ +1 #: 4 |evées sures et directes.
Il faut en trouver 5.

- a4 on peut en libérer une

-avY rien agagner

-a+¢ enayant fait sauter I'A¢ , on peut faire quatre levées

- a# on peut en faire un deuxieme s I'impasse au R fonctionne.

Il est donc urgent de libérer les ¢ . Il faut donc jouer laD+ , si les ¢ sont 4-0 vous pourrez
prendre le 10 quelque soit le coté ou il setrouve.

Si vousjouez le R vous perdriez le 10 sil était quatrieme en E. C'est rare, mais ¢ca arrive.
Donc D+ pour I'A+ d'Ouest qui rejoue ¥ . Vous prenez et maintenant que vous avez 8 levées
(14 +2v+4+¢ +1 )il vousfaut chercher laneuviéme.

Si vousfaites|'impasse # qui rate, le flanc vous rejouera# aprés avoir encaissé sesdeux ¥ .Si
I'impasse # rate, vous perdrez encore des

Par contre si vous faites I'impasse ¢ et qu'elle rate, quand le flanc aurafait sesdeux v et qu'il
rgouera, il vous suffirade mettre 'A% pour faire vos deux 4 .

Vous assurez donc neuf levées dés que les v sont 4-3.Au deuxiéme tour de v, E aurafournit le 2
ce qui vous assure qu'il a entamé dans quatre cartes.

3SA=



donne 16 o AD2

Ouest donneur vyV74
E-OVul D86
9832
4 RV 108 N & 9754
v R105 0 £ v A9
75432 AV
D S AV 754
4 63
v D8632
R109
R106
Ouest Nord Est ud
Passe Passe 1 Passe
1e Passe 24 Passe
Passe Passe
Entame4v
Apres|'ouverture de 1+, I'entame n'est pas facile.
Entrev et ¢, il vaut mieux choisir celle avec I'honneur le plus bas.

Cela demande moins de chose au partenaire pour étre efficace.D10 av alors qu'il faudrait RV a

L'entame du 4 # |aisse supposer les¥ 5-3 ou 4-4 (tout dépend si N a une cartes en dessous du 4
ou pas).ll est peu probable que les ¥ soient 6-2 quand personne n'a parlé ou réveillé.

A & il vous manque AD et si vous jouez atout et qu'ils sont mal placés, vous ne pourrez plus
faire beaucoup de coupes.

Le plusintéressant est d'essayer de faire le plus de coupes possibles. Couper les¢ est lointain, il
faudrait les¢ 3-3 (36%) et encore on ne pourrait en couper qu'un.

On peut plus facilement couper des #.0On remonteraal’A% pourune coupe, puisal'’A¢ pour une
deuxiéme coupe.

Mais on peut aussi couper un¥ , a condition de faire les choses dans le bon ordre.

Il faut prendre du Rv de lamain, on remonte al'A#, on coupe un #. Maintenant on peut
remonter al'’AY recouper un # et couper un ¥ pour Couper un troisieme

Il vousreste 4 Ry - ¢ 75432#%- enfacede# 975v-¢ AV# V.,

Leflancfera24 +1



donne 17 & 876

Nord donneur v 982
Personne Vul 4
RD 10962
« RD2 N & AVO
v R107 o e v AD65
DV3 AR976
V754 = 3
& 10543
vy V43
10852
A8
Ouest Nord Est Sud
Passe 1 Passe
2 Passe 2v Passe
3 Passe 3y Passe
34 Passe 4 Passe
4 SA Passe 5 Passe
6 Passe Passe Passe

Sur 14 O pourrait dire 3SA, maisdire 2+ adeux avantages.

- laisser de I'espace au cas ou E ait un jeu fort.

- inhiber I'entame # sur un éventuel contrat a SA.

Sur 2 #, E annonce son bicolore en disant 2 ¥ . Celamontre une main avec un bicolore 5-4 d'au
moins 15 points.

Pour rappel:

- le bicolore cher sur une réponse du partenaire au palier de 1 promet au moins 18 points. Le
partenaire ayant promis 5 points, pour jouer au palier de 2 il en faut 23 cgfd.

- le bicolore a saut, sur une réponse du partenaire au palier de 1 alacouleur, qui est forcing de
manche promet 20 points.La manche nécessite 25 points, e partenaire en ayant promis5, il en
faut 20.

- sur une réponse du partenaire au palier de 2 sans saut promet 11 points et +. Avec 15points
vous avez de quoi jouer lamanche, c'est le minimum pour faire un bicolore cher.On appelle cela
un bicolore cher atténué.Parlez-en avec votre partenaire, tout lemonde ne le joue pas.

O annance son fit a+ , la séquence est forcing de manche et espoir de chelem. EO annoncentleurs
controles et O pose le Blackwood.

Attention lorsque vous posez |e Blackwood a ce gu'une réponse du partenaire ne vous gene pas.
Par exemple al'atout ¥ si vous posez le BW et que si |e partenaire n'a que deux clés vous voulez
vous arreter a5 ¥ ne posezpas le BW sin vous n‘avecz paslaDv .Imaginez qu'il vous dise 54 (2
clés+laDv) vous seriez foutu.

Dans notre cas vous avez laD, sil vousdit 5¥, vous pourrez dire 54 texas pour 5 SA et vous
pourrez passer.

A lacarteles¥ 3-3 ouleV second permettent de gagner. Vous pouvez auss faire une
manoeuvre de Guillemard (tirer DV¢ et jouer 3foisv) s lamain qui a4 v ale(s) dernier(s)
atout(s) il ne pourra pas vous emecher de couper votre¥ . Ici les¥ sont 3-3.6 ¢ =



donne 18 « DV1076

Est donneur vDV2
N-SVul A 10
A65
s 92 o AR43
v A87 v 10643
R8 9752
DVv9874 2
& 85
vy R95
DV643
R103
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe
Passe 1e Passe 1SA
2 Passe Passe X
Passe 24 Passe Passe
Passe

Le X de S montre une main maximale de son 1 SA, ce n'est pas un contre punitif (on est a bas
palier et les atouts sont soumis).

N n'arien adire de spécial et répéte ses# .

Entame 2

C'est une entame qui fleure bon le singleton.

Prendre du R permettrait a O de rejouer la D pour qu'E coupe et nous ne ferions méme pas notre
A%,

Pour éviter ¢a, il faut mettre petit du mort et prendre de 'A% . Si O prend lamain il pourrafzire
couper son partenaire mais nous ferons notre R ultérieurement.

Nous perdrons 2 4 +Av + 1 coupe. Il suffirade faire I'impasse

Pour que E sache siil doit rejouer ¢ ou ¥, O doit mettre le 94 pour montrer qu'il al'Av (il aurait
misle2 avec I'A¢).

En troisieme 'ouverture de 1 # est une bonne ouverture. Elle peut permettre de jouer un bon
contrat et également empecher NS de trouver leur contrat.

Si Oalenez douvrir de 1+, celane devrait pas changer le contrat final. Mais celaaurait pu :-).
La séquence pourrait étre:

- - 1le e

X 1SA 2+ -



donne 19 & 632

Sud donneur v AD984
E-OVul AR5
86
4 D1054 & AVY
vy RVY v 1063
V10642 7
2 AR9743
Ouest ud
Passe
Passe lv 2 Passe
Passe X Passe Passe
Passe
Ea une intervention normale. S aimerait contrer punitif, mais malheureusement son contre serait

d'appel.

Il est plus fréquent d'avoir du jeu sans enchére et le contre est réservé a ses cas la.

II'y aune solution: faire un passe blanche neige.

Pour rappel:

Le passe blanche neige consiste a passer en attendant le révell par contre du partenaire. On passe
pour transformer le contre d'appel du partenaire.

N n'apas une belle main maisil est court a<#, il est doncobligé de contrer pour coouvrir le cas du
passe blanche neige de son partenaire.
Eperdrale+2v+1¢ +2%, 2% X-1 magic 200



donne 20
Ouest donneur

TousVul
& AD
v 10973
V1063
AV 4
& 10962
v 842
RD
D876
Ouest Nord Est Sud
1 X 1e Passe
1SA Passe Passe Passe

E pourrait dire 2 ¢ , maisen paire les SA rapportent plus.

Il faut faire deux levees de plusa¢ pour que ce soit rentable(3 ¢ =110 contre 1 SA= 90 par
exple).

Sans singleton les SA sont souvent plus rémunérateurs.

Entame Av

Pour rappel:

L'entame de I'As a SA demande au partenaire de faire un appel avec une petite carte sil alaD.
Pourquoi un petit? Pour ne pas sacrifier une grosse carte qui pourrait savérer utile.

Ici S met le8 pour montrer gu'il N'apasle V(laD étant au mort). Le déclarant connait donc ARV
en N, 8 points.Si laD avait été troisieme au mort, I'information importante aurait é&té la parité et S
aurait misle 2 pour montrer trois cartes.

Pour le maniement a ¢ , avec neuf cartes quand il ne manque que RD, il faut faire ladouble
impasse si |'on atoutes les communications nécessaires ( supérieur de 2,5% atirer I'As en téte).
Ici il manque aussi le 9 et le maniement est detirer I'As en téte.

Pour le nombre delevées, tout dépendra du retour de N. Sil rejouey et ¥ ou %, vousferez 9
levées. Le seul retour qui réduise est # , bon courage pour le trouver...
1SA+1ou+2



donne 21 & 10

Nord donneur vy AV73
N-Svul RD10752
92
& V32 o« AD965
v RD864 v 1095
94 A
AD7 10863
« R874
v 2
V863
RV 54
Ouest Nord Est Sud
1 1e 2
24 3 Passe Passe
3v Passe Passe Passe

Cette main 6-4 est magnifique et méritel'ouverture malgréses dix points.

Classiquement I'ouverturese fait a 12 points mais quand vous avez des mains aussi jolies, il faut
savoir juger samain.

sur 14, sne peut pasdire 1 SA avec son singleton v . || aquatre 4, ce n'est pas le cas de son
partenaire (sauf & répartis 5440 ce qui est trésrare).ll a donc au moins quatre carreaux. Autant le
fittera+ .

Pour rappel:

En meilleure mineure on peut ouvrir de 1 ¢ avec trois cartes quand on a4 4 4v 3¢ 2+ Danstous
les autres casil y aau moins gautre cartes a

Tout le monde parle, O sait qu'il n'y a pas la manche, inutile de faire un effort.L'enchére de 24
suffit.

Quandla parole lui revient a3+ , il peut proposer 3¥ qui montre bien cing cartes avec lefit #
déanommeé. E pourrait avoir quatre v et lefit ¥ serait meilleur.

E passe.

Entame R¢ . Avec quatre beaux atouts, il est plusintéressant d'essayer de raccourcir le déclarant.
A & onen perdraun sauf si le R est second placé, a¥ on vaen perdre un ou deux selon que I'on
trouveleV ou pas.

A ¢, il suffirad'en couper uun de la main courte pour ne pas en perdre et a*, selon la place du
R#, on en perdra un ou deux.On peut essayer de remettre N en main pour I'obliger ajouer

Pour commencer,il faut jouer atout, cela ne compromet pas lacoupe a+ .Doncle5 ¥ pour laDv
etl'Av.

On couperaensuiteun ¢ et on perdrals +2v +1 # |e R étant placé.

3v=



donne 22 o AD9875

Est donneur vV
E-OVul R1086
109
4 R1063 N & V42?2
vy AD93 0 £ vy R10754
V54 AD732
R7 = —
o —
v 862
9
ADV 865432
Ouest Nord Est Sud
1lv 5
X Passe Passe Passe

Lamain d'E vaut une ouverture avec son 5-5 de dix points. Vous n‘avez pas de probléme de rebid
Quelque soit I'enchére de votre partenaire vous pourrez nommer vos

S vert contre rougeavec ses 9% fait un barrage a5

O est tres géné (ce qui est le but du barrage).

Ilaun fit neuviéme et I'ouverture, maisil aune main régulére avec trois points perdus a
Laseule chose dont il est sur est que 5% ne va pas gagner.ll contre.

Entame Av

Quand le mort est singleton on doit faire une préférentielle pour que le partenaire sache quoi
rejouer.

Emetdoncle4v et Orgoueled

Ce quatre montre que O atrois cartes et donc que S est singleton.

Rejouer 4 nesert arien et + est impossible. S rejoue donc ¥ pour ne pas libérerle R¢ du mort.
Spedralvy+1¢ +1

5&X-1



donne 23 & RVv9432

Sud donneur v —
TousVul R942
R43
4 65 « D87
v A542 v R1087
ADVG6 53
V85 A 1097
& A10
vy DV963
1087
D62
Ouest Nord Est Sud
Passe
1 1e X 1SA
2y 24 Passe Passe
Passe

Entame 5

O prenddel'A+ etrgouelaD pour leR.

Le déclarant connait ADV6 a+¢ chez O.

Pas d'édément pour savoir ou est laDe .

Auvu des enchéres E a8-9 pointset O 12-13. E n'apas ARY, il aurait entamé de I'Av .
Eadonc A ou RY +A#+V# ou De .

Le maniement normal a4 est dejouer I'As et le 10 laisséfilé.

N fera24 =



donne 24 o AD743
Ouest donneur v D105
Personne Vul 10974
7
&V  R10852
v 98732 vy RV64
R2 A63
V8643 A
& 96
v A
DV 85
RD 10952
Ouest Nord Est Sud
Passe Passe 1e 2
Passe Passe 29y 2SA
4v Passe Passe Passe

S veut annoncer sest , il ne peut pasdire 3
Il'y aune enchére: 2 SA.

Il ne peut pas avoirt une main pour jouer 2 SA, celaimpliquerait beaucoup de poinst et il aurait
commencé par dire X toute distribution.

C'est une enchére qui n'a pas de sens naturel. Elle montre 6+ et 4

O sait que son partenaire est court a#, son R¢ est une belle carte, son fit neuvieme est plaisant
et son singleton ¢ permettra de couper les4 perdants.

4v simpose.

Entame R

On va pouvoir couper le ¢ perdant, on pourra couper un ou deux # et il faut bien manipuler les
v.

Apres|'A# il faut remonter a+¢ pour rejouer 4 .

Si N al'Ae, c'est trés dur de ne pas le mettre. Une fois qu'il amis|’A4 , On connait 'AY en S.En
effet il n'aurait pas eu de quoi parler.

N met I'A4 | celaplacedonc'A¢ en S.

Il suffirade couper un ¢ et dejouer le 9v laisséfilé.

On a9y et seulement 6 .1l est beucoup plus probable que S soit singleton v .

Senmain n'apasderetour, il peut jouer # dans notre fourchette, # ce qui he nous géne pas ou
en coupe et défausse.

E arriveraa 10 levées.

Il suffiradetirer le Ry et definir en double coupe.

, celalui enléverait lapossibilité dejouer 3



donne 25
Nord donneur
E-OVul

i & €

omwnz

aDV75
v 10643
¢ 72

*AD9

N
@) E
S

4 R1063
v9

¢ ADV3
# 10862

e > €

A42
AD5S
9864
RV 4



donne 26 & 106

Est donneur v 8764
Tous Vul ¢ V5432
VA4
& V952 N « AD3
¥ R9 o £ vy DV5
¢ AD ¢ R97
# AD753 Bl . R986
~evanN 4 R874
gl ----- vy A1032
E52255 ¢ 1086
052255 & 102




donne 27 )
Sud donneur vyR73
Personne Vul ¢ V1084
& AR732
&« ARV8764 N
v 10
+ 7632 = . E
'V
~sevaN & 10532
N253-4 v ADS84
22534 4, ARDOY
O---1- * 5




donne 28
Ouest donneur
N-SVul

i & €

omwnz

aD3
v R964
¢ AV
+ AR853
a A2
o N M vD75
+ RD10753
S___IPRVE
a4 RV 1087
vy AV832
‘_
+ D97



donne 29
Nord donneur
TousVul

o« ADV432
v 92
¢ V965
a2
N 4 1086
vy D64
< E ¢ 432
=88 . RDV10
& R5
vy ARV73
¢ 107

*» AB876



donne 30 & A986

Est donneur v D83
Personne Vul ¢ V1094
A3
 RD74 N & V105
vy V106 0 £ vy A4
¢ D87 ¢ AR52
£ D92 Sl . 8754
~evanN %32




donne 31
Sud donneur
N-SVul

4 D9865
vy D43
¢ AD7

o RV43
vy R52
¢+ 103
*DV74
o A7

vy V10987

¢ V54

# 1065



donne 32 o AD83

Ouest donneur vy R6
E-OVul ¢ ADG6
& RD64

& V654 N & R92
vy D10 0 £ vy A752
¢ V952 ¢ 73
+ A103 Sl . vo85
~evaN 4107
N12222 »\V9843
522322, R1084
G »72




donne 33
Nord donneur
Personne Vul

& 105
v A85
¢+ DV103
# 10842

« DVG6
v D1063
¢ 987
* RV7

N
@) E
S

4 98432
vy 972

¢ ABG2

* A9

ARY7
RV 4
R54
D653

i & <€



donne 34 & A10
Est donneur v 106
N-SVul ¢ RV63
*» RD972
« RD87543 N o —
v 42 5 = vy AD98753
¢ A108 ¢ 7
* A B . 86543
~evaN 2VO962
N11--- vy RV
S-l:5:1 +D9542
O--521 » V10




donne 35 4 8643

Sud donneur vy DV1032
E-O VUl ‘A
%1072
s R102 - *V
v A87 M v 9654
+ 54 + D10987
+ RD543 S Y.
~ivaN 4 ADO975

N--12- R
55125 4 RV632
02---2 avo9




donne 36 & AG642
Ouest donneur vy V65
TousVul ¢ D1085
& D5
o — N « DV 109
vy A109432 o £ vy D7
¢ 93 ¢ AV742
+ R10984 S___PY
~ivaN & R8753
§:11351 YRS
E112-- ¢ R6
0112--] «AV72




